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PREVIEW

PROGRAMOVE PRILOHNHY
Co obsahvuji programové piilohy PROXIMA magazine?

KAZETA

HarD DrRvIN' ... 3D simuldtor rychlé a

odvézné jizdy autem. Klasika na ZX Speciru,
které se pro svoji oblibenost dockala i
daliiho pokracovani.
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PUBLIC 25 PUBLIC 25 - hudebni dema, textovka
ANTARES 2, a ...TETRIS! P&t programi pro Vasi

DARK CASTLE
DUNGEON DEMO, dobrou ndladu!

MELODY MUSIC,
TETRIS

g} 19895 Proxima

DiSK

ZOOL 2 - pestrobarevna veseld
plosinovka s vybornou grafikou a
senza hudbou!

CD-ROM

Dalsich 35 hratelnych dem s ¢asopisem
CD-ROM Games... Tentokrét nas cekd
pékné DOOM ménie: 17 riznych klono
stale populdérniho DOOMu!
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PROEIMA, sofware novs dimenss, v.os.
Velkd hradabni 19

400 01 Usti nad Labem
tel, G447 f 5ZZ 09 16, fox 047 / 520 90 24

Za pivodnost pitspEviu rofl aulor, Mami
nevyfadand rukopisy, prispaviy a middia
[kozely, diskely, atd] s2 nevraceji,
Wyehd 2l osmibordl rodng.

Prodeinf cena 30,- KZ vieind DPH.

Powclena Sfelem ME CR 73683, MIC:
47 845, 1558 1210-3833. Paddvan(
novinovich zsilek povolens Crskou
posiou 5. p. O w =t nod Lobam
dne 4, 10,1995, £ | P - 3066/95.

T-::di.‘.l sl wpchiz 10, 2. 19’915
Z6dnd &ast tohote £o U ruesnl bt
odukowing nebo plefidiéng bez

néhl:ls'-'cienl'wdl:nru‘iele
& 1995 PROKIMA - sofftware novs dimente, v.0.5

kterou nejdfiv? Treba tu dobrou.

(nefeknu...!).

A zadruhé. Programové pfilohy PROXIMA magazine si lze predplatit,
kromé pfilohy na CD (vysvétlim pozdéjil. Ceny programovych priloh pro
predplatitele samozfejmé zahrnuji postovné a jsou stanoveny
pauidiné takto: kazeta ZX 100,- K&, disk ZX 70,- KE a disk PC 70,- K¢
Minimalni pocet pfedplacenych pfiloh jsou 1fi, doporucejeme alespofi
Sest, Ted uvedu pdr poznamek a pfiklady, aby v tom bylo kazdému

Uplné jasno:

- Predplatné magazinu a piilch spolu nesouvisi; mozZete si je
predplatit nezdvisle na sob& MUOZe se fedy stat, Ze budete mit

predplacen roénlk magazinu a jenom chyfi piilohy, nebo obracené.

- Predplatit si musite jeden druh prilohy, 1j. napf. 3x kazeta nebo 3x
disketa PC, ald.; nelze udélat napf. toto - Tx kozeta a 2x disketa. ,J

Samozfejmé Ze si moZete predplatit 3x kazetu a i 3x disketu; zkratka j
predplacend pfilocha pro x &isel Iminimdlng 3) musi byt |er:incrhr::(
druhu. \

- U disket pro ZX uvadaéite velikost: 3,5" nebo 5,25". u

- Prilohy pro PC jsou pouze na 3,5" HD.
- Prilohu dostanete spoleéné s magazinem.

Pfloha na CD je prozatim nepfedplatitelng, a to z ¢isté
ekonomickych duvodu: potom, co Ceské hernf Casopisy zacaly wdﬁmf
svoji viastni CD pfilohu, poklesl zdjem o zahraniéni €asopisy s CD-
ROM (celkem logickél. Z toho plyne, Ze v tuto chvili nenf jasné, |esi||/
zUstane prilohou pravé CD-ROM Games (nebo jestli ho vyménime) a
iakd bude jeho cena. .

A zatreti. Jestlipak vite, kolik magazinG letos vyjde? OSM!

Tak co, potésil jsem Vas dneska? Nefikejte, Ze ne...! Stejné bych
Vam to nevéril.

V Nové roce, v novém rofniku naveho
roku a v novém d&isle nového roéniku
nového roku. A abychom z t&ch novot
. hned tak nevypadli, mam pro Vas ffi

. novinky - dobrou, dobrou a dobrou -

Tak zaprvé. Od pfistiho Cisla mda
PROXIMA magazine o celé Chyii strany
vic! Tedy, abych byl pfesnég|si, o tyfi strany
vic bude mit pisickovska cast [uZ slydim
spectristy, jak naddvaiji, ale - na rovinu - budte
radi, Ze Cast pro Spectrum nemd pravé o ty chyfi strany
mené). Jesté sice pfesné nevim, co na onéch éhyfech strandch bude
[pravdépodobné néco PLUS"), ale uZ vim urdité, co na nich nebude
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A je fu dalrinferaktivka od Lucas Arts. O co v ni jde tenfokrat?

Hodné velk§ asteroid se dostal na nestalou
obé&inou drahu nosi planety - Zemé. Vy, joko ve-
litel Boston Low, jste dostal za dkal vést vesmir-
nou misi. Misi na odstranénf asteroidu z nestdlé
ob&Ing drahy na stdlou pomocl whu3nin. Jende
bé&hern prozkumu velkého pohofi no osteroidu
jste objevili Sochiu do nitra. Veci nejsou takove
jok vypodaji: ukdzale se, Ze asteroid je nékjm
wyrabeny...

P neheozkeé pihodE se proberete ve veamirng
ladi, kterd s vami kamsi uhdni nychlost svétia.
lste vysazen uprostfed znifeng zemé vefrelod.
Ted mdte ffi dkoly: za 1) dokdzal se svoji posad-
kow piezit, zo 2] nojit cestu domid a za 3) nawdit
s 0 nepics 2 rosek o rozvijejicl se technologic-
ky pokradilé kultufe. Jak hra vbihd redukuji se
Ckoly na jeden...

Vzdjemné vztahy osob hraji velkou roli pfi fese-
ni problémo. Jedna z osob va¥l posadky se sta-
na posediow a chamtivou a druhd silné nezdvis-
low. Jelike? j& mdte no starost, musite prekonat
tyto problémiy, zatimco zkoumdle pozostalosti po
velfeloich a hledate cestu domo...

Ted pdr slov ke hie samotng. Jak ji2 bylo fede-
no v vodu, jste Boston Low, velitel vesmirng mi-
se. 5vami se i 0fastnl chlaplk jménam Brink a
Zena Maggle. S nimi miZele pouze komunikovat
fpomocl anglickaho jazykal,

Ovladand je velice jednaduché. Na viechno
vam stall myE se dvBma flatitky. Poked kamkoli
klikrete levim Hladtkem, Low se tam rozejde.
Kliknete-li na n&joky objekt, Low ho popfEe nebo
sebere. Cheete-li poutt néjokou véc, Hiknete
pravim tlagitkem fkamkol) a objevi se vam miiz-
ka se vEami vEcmi co mdte u sebe. Jednu si le-
wim tlacitkem wberete a pravim zaktivujete.
Cheete-li =i 5 nékym popovidat, stacl na néj najet
a kliknout lewim flaZitkam, Rozball se vam pruh s

okénky, ve kierém jsou ikony témaf, o klerjch se
muZete bavil. Klgvesou F1 miZeta vyvolat jiZ tro-
difni manu, ze klerého i miZele nohrat vadi po-
slednl pozici nebo || naopak ulo2it, Lze tu 1aks

nastavit dobu zobrazeni textd no obrazovee ne-

bo miZete vypisovanl dplng vypnaut.
Hru doprovazi digitdlni vesmirna hudba |pokud
mdie zvukovou kariul a postavy samaziejméa
miluvl elice srozumitelnou angliEtinou), Zvuky
jsow, jok jinak, opravdu vBmeé skutednym.
& jaka vlasing hrao je? Velkolepd. Veseld.
Darmysing. Rekl [sem wi velkolepd? Je plnd obje-
i, keré musite udlat, nakolika velice dramatic-
kych scén s wimi o vadi posddkou a nékolika za-
[fmiovych strets 5 divokym zivatemn. U2ijeta si pino
legrace & komplatovanim vécl. Pribéh je koncipo-
van tak, e vas Oplné viahne do déje. Oddejle se
nadhemé animaci, nekoneénému podiu ofdzek,
kleré se vam budou honit mozkewimi zdvity, /
skvastngm miuvvenym dialogdim a pivabné digi-
tdlnf hudbé pro celkowy zagitek ze hry.
A co ke spusténi vlasing potfebujeta?
Samozfejmé Ze poditad kompatibiln s 1BM FC
5 procesorem fody 486, 8 MB RAM, mysku |
kdvyZ fo jde i bez ni). Pro co nejvatél pofitek ze r
hry doporucuji rvukavou kartu,
Tak a to by byl asi konec tohofo Eldnke. U 1§
snad jan o, Fe spolu s hrow no C0 vy3el i ro-
mdn, drama no audiokazetd, C0 se soundirac- |
kem, sirategicky privodce a bahvico jesis. '
P, Phillips

B T Dig




vedi, Ze

tuto hru ddle nez jsme byli zvykli

I, HILLSERAD

.' Doba v niZ se déj hry odviji je opst
| temny stfedm'ék, ale ne v tak lemny ja-
| ko v jednicce. Rekl bych asi fok o ffista let
pozdé&ji. Klany divokych Orco opét wiezly
ze syych zapdchajicich dér, ukrytych kdesi
v baZindach, kam byly kdysi zahndani uvdat-
rym lidem krdlovsh Azeroth. Je jisté, Ze
vdlka je nevyhnutelna o o je piileZitost
pro odvaZngé hrdiny, jakymi jste pravé vy,
Podivejme se tedy, co se zménilo a joké
rmidfe moZnosti.
inflace pokrodila a ceny stouply.
MNastéstii loZiska zlata jsou bohotsia
fasem je dokdZete | lépe wulival, Zlolo

I | setéF somozigjmé v dolech, kde jinde,
| atuto nevdénou praci maji opét no
== \ starosti délnfci. Na rozdil od swych

M pfedkd viak mohou swmi pracovnimi
& nastroji i Utadit. Moc jim to ale ne-
jde, neumi to a ani se jim moc ne-
W chee. Profi wyovicenému Zoldnef
nemajl Sanci, tak j2 na ngj snad
\_ ani neposilejie. Délniky, kieré

Jﬂ’:i'..l'l'»w-.:ﬂ
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mdte rddi, nemusite posilat do dold.
Mohou kacet stromy v lese, pékné na fer-

stvém vzduchu, nebo budavat vasi vesnici,

Zde doslo taks k piijamng zméné,
Jakoukoli stavbu moZele totiz budovat na
kterémkoli volném misié, fakZe si miZsie
postavil vice vesnic, aby to délnici nemeéli
dom( daleko. Dal3f novinkou, z keré se
vam zatodl hlavo, je pri-
fomnost mofi. Rada
drovni se toliz adehrava
na ostrovech a vy budete
muset vwbojovat nejednu
namofni bitvu. K vwwbudo-
vani silng namoefni fAofily
pifebujete lodénici a slé-
varnu. Obojl néco stojl.
Stavba lodi somozigjmé
také néco stojl. Penize,
dievo a olegj. Clej je dalar
nezbytnd surovina, ke-
rou zde musite 1&Zit,
Jeho lofFiska se nachaze-

WARCRAFT Ii:

Neni tomu tak ddvno, kdy jste si na nasich
strénkach mohli pFecist recenzi na skvélou
strategii Warcraft. Lecktefi z vas viak jiz urcité
vyrobce Bllizard Entertainment uz vy-
slal na frh jejiho naslednika - WARCRAFT II. A
jestliZe jsem tenkrat napsal ,skvélg strategie”,
tak proto, Ze jsem v té dobé jesté nemél tu
Cest setkat se s jejim pokracovanim.

Warcraft Il je totiz podle mého nazoru abso-
lutné nejlepsi real-time strategie dneska. Rada
vylep3eni, Cetnost staveb, postav a techniky,
vyborné zpracované ovladani, to vie posouva

il pravé v mofi, kde si postavile téZebnr plo-
Siny. To se kupodivu vagim nepidtelim né-
kdy nelibi a fok je potfeba ploSiny hiidat.
Vyzbroj a odolnost lodi miZete samozigj-
mé zlepsovat, Stejné tak miZete ZlepSovat |
kvalitu vaseho vojska atakddle, otokdale.
Vasi délnici se budou muset pékné ohdnét
aby se to viechno dalo zaplatit.

Vézte, Ze 2 mnoZshi novinek vam brzy
pujde hlova kolem. Mapfiklad af zjistite, Ze
v prubéhu hry se sifidaji rofni doby o okolo
pabihajl tomu adpavidaiicr zvifata.
Mimochadem, daji se snadno zabft a pék-
né& pii tom kviéi. BohuZel, témito zviraty mo-
how byt i vasi byvall bojovnici, kieré takto
znetvofil protiviikiv kouzelnik, Ten toho
viak umi je5té daleko vic. Mapfiklad zvyiuje
krvelagnost swych bojovnikl, kiefi pak s ne-
piitomnym pohledem a nelidskym rykem
zabijejl dvokrat rychleji. Mebo noopak do-
kdZe zpormalit postup vasich oddild, ty pak
klesaji pod destem seker hdzenych rukama
nosatjch Axethrowerl. Ale neboijte se, vasi
kouzelnici také leccos umi. & nejen oni. AF
uvidile své pésaky a sifelce v boji, fu radost
5 jakou dok&Z wyplenit nepfatelskou vesnici
nebo rozsekat bandu dvouhlawich Ogrod,
pak budefe jisté poté3eni. A co leprve na-
mofni bitva, po nepratelské flotile zostanou
jist& jen kruhy na vodé a vy miZete s rado-




sii rozstilet vachna pobfelni zafizenl na
kterd narazite.

Movinkou je faké to, Ze nevidie celé uze-
mi, kleré jste uZ objevili. Vite sice kde jsou
skdly, voda a dal3f terén, ale pohybujici se
postavy nepratel nevidite, pokud nejsou v
zormém poli vagich muZd. Je to urdité pozi-
tivni zména, kterou oceni kaZdy, kdo se rad
pfibliZuje realité.

Stejné joko v jedniéce se hra drZf urdité
déjové linie, Pochpitelné, Doby, kdy jedinym
vadim dkolem bylo znidit vBe co protivnikavo
jest, uZ jsou dawno pryc. TaZeni lidi proti
Orcom [pro dehyly je tu opét | opadng vari-
antal md svij d&j a £astefnd znalost ang-
ligtiny neni na skodu.

Po technické strdnce je hra opél o ffidu
virs, Nejprve ovidddani, Do skupiny miZete
vybrat a? devét bojovniki. A lo bud vibé-
rem pomoci okna, nebo jednoflivé. Tato
skuping, pekud ji nezménite, zGstane na-
definovina a vy ji miZete kdykoli opét
oznacit stiskemn klavesy Alt" a kliknutim na
jedinou postavu t&to skupiny. Dalsim wraz-
nym zlepsenim je zpUsob udienf pfikazl
vybranym skupindm. UZ nenf ffeba polopa-
ticky klikat no flacika Move”, Aftack™
dali, ale staéi pouze ukdzat na misto (pra-
vim tlacitkenn vasi mouse) a oddil vojdkd, G
kdokoli jiny, se tam premist, UkdZete-li na
nepitele nebo jeho stavbu je to automatfic-
ky povel k Gtoku. Tolo ovliadéni je opravdu
velmi pfijermné a uSetfl vam mnoho prace.

Majdete zde také horké kldvesy pro rychlé
wkladani a nacitand uloZenych pozic, pro
avliviiowani rychlosti hry atd. Opét je fu
moZnost uloZeni i poloh mopy (Shift +
F2,F3,F4).

Co vas vBak zaujme od prvniho okamZiku,
ie vybornd SVGA grofiko. To jisté odsouhlosi
i ti nejnarocnéjsi. V zajeti dokonalich ob-
rdzko se ociinete okamiié a uZ se z ngj
nedostanete. Stale budete objevovat nové

TR

Oufcomers

Vit"tor r

f

I?‘S“

detaily na pékné propracovanych stavbach
a ostainich objekiech. Zjistite napfiklad, e
Chrcové pouZivajl na své stavby kiZe a kosti
2virall?), podobné 1&m co se povaluji v 16-
bofigi Ogru, Ze rohy zdobicrljejich katapulty
jsou jiZ kapku zokrvaveny a dalsi pikant-
nosti. Tim nechci v 2ddném pfipad® nazna-
cit, 22 Warcraft | je n&joky brutdini kredk,
ale ve valce musite byt pfipraveni na viech-
no. Ma rozdil od tolik ofekdvaného Jhitu”
Command & Conguer s vami lale grafika
zUstane i v samoiné hie a ne jen v infru. AZ
uvidite jok stfelci napinaji luky, jok se pésaci
rozmachuji medi, i kapky vody stékajicl z
tajicich rampouchd nikdo vam Uz nepomi-
Ze. Tak mocné je grafické zpracovanf této
hry. VWrazné lepsi oviddani a zejmeéna vy-
bornd grofika posouva fute gamesu do ab-
solutni Zpicky ve své kategorii. K formu sa-
moziejmeé piispiva i jgjl hratelnost,
ObiZnost se pomalu zvySuje a s postupem
£osu zacingte mit problémy. A to piesné fa-
kové aby vas potrdpily, ale daly se pfeko-
nat.

Hra vice hrasl po shi j& dnes ui Zigjme
stondard a tak pifjemnou zabavu 1&m, kiefi
i futo moZnost. Navic je to dobrd piiledi-
tost wyfidit si osobni spory.

Co fici no zavér? tato chvdla je bezespo-
ru z velké asti mym osobnim ndzorem a
nékdo jiny moZe mit na hru odlisny po-
hled. V okruhu mich pidtel nikdo fakowvy
neni a vy faky nikoho nenajdete!
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NEéktefT lidé z maji z ru%gl_h f"
divodu radéji ,okna”, ne

céfko". £ podobnych dovodu
[Feknéme treba jednoduché
ovladani mysf(, velmi dobra grafi-
ka) mam radéiji interaktivni hry
pro PC, neZli Invaders na ZX.
Zajisté, jde o individuelni a mo-
ralni zaleZitost. Ale kdyz ja ty
grafice prosté nedokdZu odolat!

TakZe - CREATURE SHOCK je ve svym obo-
ru her nodéasovd vécicka, co? samoziejme
znamend | par drobnych nedostatkd, které
s nuing musl prominout a jejichZ pomér
ku kladim je pro nadSence interakiu nula

= Nula nic.
| Proto také nedostatky zaénu. Jsou dva. Za
| prvé - kratkost hry Inejfastéjéi problém in-
| teraktivek souvisejici s pfedbéhnutim dobyi.
| To znamend, Ze hru musite dohrdt (podle
 pofanské vyzralosti cca od 10 do 100 ho-
'-{ din, jednou dvakrdl si ji zopaknete a pak

. se na CD mésice prasi nebojte, ne na-

| vzdyl. Za druhé - nejsemn vlastnikem CD-

| ROMu ani CREATURE SHOCKU,

(e | Tokated uZ pro€ viasing prave CS.

b | Ve swym Zivoté pravdépodobné nikdy ne-
i zaZijete to, co s touto hrou lleda, & mate
Ly do budoucna napldnovanou romantickou
= dovolenou na néjokou kreaturama obyd-
— lenouw a na tisice svételnych let veddlenou

planetu - oviem, po zapafeni CS by vis
tato planeta ponékud nudila a tak - co by
iste tam viastiné dé&lali?). Grafika hry je
dokonald, vynikajicl, dchvatnd. Bratfi v
triku by Zasli, Zvuky - jak jinak v CD -
jsou fisté, rozhovory propracované,
2vukove efekly sokra rediné. Nyni néco
K dé&ji. Vichni jsme zvykli, pfed zacal-
kem pafenl nové hry, chopit se manudlu
a predist si viasing vocogou® [=kdo
. jsem, co je mym Ukolem..). U CSjeto
A frochu jinak. To se posadie, z ufle-
\ ho manudlu vyétete jok rozbéh-
| nout hru a v se jenom kochate
| vielijokymi demy a infry, kleré vas
N prmré pE-rfeHné sezndmi vo-

i

cogou”. Netvrdim, Ze CS je prvnim piipo-
dem, ale je uréité jednim z nejlepdich. Intra
délime na:

Za a) dvodni fiéZ dema-hrac, pokued neo-
mdlel, si pfipravi podlozku, zahfejva mys a
sleduje, v co se viasiné promé&fvje. V C5
ide o lo, e vasi pfatelé z vesmimné zaklad-
ny maji problém (jok vi to tak ve vesmiru
chodil a po ruce jste zrovinka pravé vy, co-
by velky hrdina s waii oSlehanouw kosmic-
kym vélrem a 2dleZl uZ jenom na vas, zda
se hrst kosmickych batolat dockd swich ro-
dicl - kosmanautd).

A za b) na mezihrové (hraé, pokud dosud
nezediel, md fas akordt tak na fo, aby se
mu Zklidnil lep a aby hladina adrenalinu
alespofi o néco malo klesla), co? je €ast
hry, kdy vidite wsledek své predeslé prace.

Samotnd hra se sklada ze dvou £ast, kie-
ré se v prub&hu celé hry nékolikrat prostii-
dajl a edpovidajl samoziejma déjove
osnové. V prynf Easti lefite Elenou rychlosiy
jurité tak 0,9¢) v supermodernl superraketd
vesmirern a vase laserové délo si ani na
okamiik neodpodine. Musim pfiznat, Ze ta-
to Cast (klerd se jesté jednou opakuje) mi ve
hie jaksi nesedi. Nicméné, jednd se o 3-D
grafiku [pohled z kabinyl a asi o to, aby se
probudilo i svolsivo vasi paze a ruky. Pokud
vis nesejme 2adny Ochylny vetrelec nebo
pms1é nenuruzﬂe u:ekﬂwj vids infro

lhqu|




phstdni a vylodénr.

Poté nastavd extdze, lapdni po vzduchu o
moind doZivoinl dusevni porucha. Na po-
dobné stavy ale neni moc Casu, ponévadz
kreatury zocinajl ze vaech sil usilovat o vas
skalp. Znovu podotikdam, Ze grafika samot-
ne akce je mimofddnd a jd osobné jsem
néco podobného nevidél ani u dem & inter
fady proslulych her. Stersozmvukové efekiy o
mistrovsky zvladdnutd animace piiser davajl
totdlni sbohem dobé& PC spikrd a blikajicich
Etvereckd”. Priklod: jdete po pSing kdesiv
Utrobach planety, v unelu, kery ne ndho-
dou pfipomnd chodbidku
obrovského cerva, kolem
klidného zeleného jezirka,
kdyZ v tom se ze zelené
hmaoty, b&hem nékolika
desetin sekundy, vty ja-
kasi sydicl kosmickd
JLochneska” lonen éerv?) a
chee do své sbirky prave
vas. JedtE ted, pfi psanl
predeslé vaty, se mi rozbu-

Zilo srdce a radéji jsem se
prikrcil u moniforu, Zaver -

120% grafika, 100% zvuek, 110% afmosféra.
Owladani je zeela ponechdno na mysi
Ichudinka) a je jednoducheé, V letovia casti tu

ie zam&fovacl kfiZ, ktery zdroved urfuje i
smér letu. U 3-D chodicky [doomovsky po-
hled) tu je jokdsi kulicka se stejnymi funkce-
i, wkozujic! navic akfivitu ochranného Stitu,
Pfi soubojl se kdZe leventuelng skafandr -
pokud vam na ném vic zdleZl Jigkem za-
chranit neda a je dileZité mit presnou ruku.,
KoZdd kreatura md fotiZ svoji Achilovu po-
iu”, kterou sifezi joko oko v hlové (schodou
nahod vesmirné mulace a pozemskych

réeni jsou onou patou asto pravé ofil.
Anglicky postoj pro diskuzi face to face”
bude tedy vase jeding Sonce udélit stvife
pdr zdsahl z pohofevé M16 - pardon - M
2516.

Myslim, Ze jsem toho napsal aZ pilis na
interaktivni hru, klerd by se méla, na rozdi
od D&D nebo logiky, predevsim vychutnat
jako ffeinitka na doriu upeéeného z her |a
to zo asistence alespof 48602, 80 Mhz +
samoirejmé CD-ROM mechanikyl o zpfi-
femnit si volnou chwilku [napf. pauzu po do-
hrani WARCRAFTu | a pied ponorenim se
do WARCRAFTu Il - viz. PS) iim, co dneska
ui viechno ty proklety masinky dovedou,

Povel

P5: Cdstrasujicim piikladem nam budiZ
warcraftovy notorik Allex von Prag, kiery jiZ
ve své diiné, zo pomaoci dvou peasantd,
konstruuje svij prvni katapult.

BC

RACERS

Tato hro vas zanese do prostred! pre-
historickych zavodo sajdkar. Na zacatku
si vyberete jedno vozitko s osddkou, se
klerou budete zavedil. Kozda sapdkaro
md jinou akceleraci o kaZdd osddkaji-
now energii. Po vybéru se dostavate na

start zavodu. Proclovicek odmavne pra-
porkem a vy miZete jet. Ukol j& snadny
- musite jef co nejrychleji, abyste skondi-
i na co nejlepsi pozic. S vami jede se
drn soupefy, kferych se muZete zbavo-
vat strkanim: To samé délajii oni s va-
mi. Padaii-l sevam prajel fral plnou
kruiych zatacek, akceleracnich rovinek o
mastl, pres kleré se dd pékné skakat, a
dojet tak, abyste neskondili posledni,
dostavale se do dalsihg zavodu. Ten se
adehrdva vidy v jiném prostfedr. Na
konci kaZzdeho zavedu se vam objevi
tabulka s umisténim jednollivich 2a-
vodniku g jgjich body

Zavodit mize jeden nebo dva hradi.
Pokud hrajete dva, mate vétsi sanci, Ze
se dostanete dal, profoze vypadava
akordt posledni [a fim je v&lZinou jeden
Z vas).

Hra ma samozrejme nékolik moZnych
nastaveni. lak jsem ji2 vwse uved| mo-
Zete si zvolit poet hrafl, podet kol ¥
lednom zavode, obtiznost zavodu, na-
staveni' ovladafl (kldvesnice/mys/joys-
tickl a na konec zopnutl o vypnuti hud-
by a zvukd llen proty, kiefi maji zvu-
kovou kariu].

Zvuky jsou opravdu nadherné.

Slysite himeni motord, hvizd kol ve
smykw pi projezdu zatackami, rany pri
narazech do stroml nebo jinyeh pev-
nych pfedmé&hd, Susteni listl pfi prole-
tu krovim atd.

Prosté skvéla hra se skvélou
grafikou, hudbou a zvuky.

F. Philips




skola programovani

5 e VYRAZY

Vyraz popisuje posloupnost operacl, ve-
douci k vwpodtu néjaké hodnoty. Ma po-
clr.:abru; tvar joko matematicky wiraz: skiada

z operondl, operdtorl a popfipads
F:ulnfyr:h zdvorek. Vysledkem vypodiu podle
vyrazu ffizv. vyhodnoceni virazul j& hodnota
VyTazu.

Operdtory se déll na undmi [pro jeden
operand - uvedeny pfed operandem] a bi-
ndmi (pro dva operandy - vvedeny mezi ni-
mil. Jejich wznam si popiEeme pfi popisu
datowjch typU a operacl s nimi. Jednotlive
operace vyrazu se provadéji zleva doprava
s ohledem na zdvorky o prieritu operator(:;

undmi operdtory - nejvySsi priorita

g, not

L

operdtory ndsobeni - druhd

*.r .l"l P di'-f I"I'l.l':-d' -'1r|-dp :-hl; shr

aditivni operdtory - ffeti
+p =, 00, ROE
relaéni operdtory - nejniZsi priorita

=, C3, >, 4,<=,>=, in

.

- | Posledné jsme si fekli, Ze poufité po-
| jmenované konstanty a promé&nné je v
jozyce Pascal polfeba deldarovat. V pod-
staté to znamenad, e na zofdtkw progra-
| mu popEeme konstanty a proménné, se

kterymi budeme v programu pracovat, a
uréime jejich viastnosti.

Pojmenované kenstanty se pouZivajl
\prﬂ zviieni pfehlednosti programu
pro zjednoduZenl modifikovatelnosti
programu. KdyzZ slysime slovo konstan-
ta, vwbavl se ndm uréité néco stalsho,
neménného. Pro programdiora je ale
konstantou vie, co se neméani v pribé-
hu vypoct, pfi pfiEiim wpodtu ale i
moZe mit Oplné jinou hodnotu. Proto je
lepsf popsot si konstanty fledy node-
klarovall v Uvedu programu - pii po-
tfebé zmény hodnofy neni nutné
wyhleddvat je v jednotiivich vira-
zech, ale upravi se pouze dekla-

1\ race.

-

DEKLARACE KONSTANT
A PROMENNYCH

Usek deklaraci konstant zacing Kigowm
slovem const. Za nim ndsleduji deklarace

jiednatlivich konstant, oddélens stradnikem.

d dsek deklarac konstant
const

identifikdtor = konslanini_wraz:

Konstantni vyraz je takovy viraz, kiery
dokdZe preklodal whodnotit bez skulefné-
ho vykondni programu, joko operandy fedy
musf obsahovat pouze literdly nebo iz dfi-

ve deklarované konslanfy °.
Priklad:
congt
ZNAK = ‘A’
VYP = 5 + 7;
DVAVYP = 2 * VYP;

Promeénné se popisujl v Useku deklarad

proménnych, klery zaéid klifowm slovemn
var. Jednotlivé deklarace promé&nniich jsou

navzdjern oddéleny stfednikem.
Poffebujerne-li nadeklarovat nékolik pro-
mennych siejneho ypu, moZeme je uvést v
jedné deklaraci oddélend Edrkou.

U dsek deldarad proménnych

Yar
identifikator], identifikétor] : popis typu:
Priklad:

Var
R, T ;
FROM : Integer;

; .
- ST S —— -
proménna typu Integer

i B : Char;

M

r '\-.
i Lrl promennd
EXPl; EXPZ = Raal:

{ dvé proménné

typu Char }
typu Real |

Ve standardu jozyka neni moZné pro-
ménné pfi deklaraci pfifadit po¢atecni hod-
notu, jazyk Borlond Pascal ale umoiiiuje
inicializaci podatecnich hodnot proménnych
pomocl deklarace tzv. typovych konstant.
Zde se dle autorum pfekladade povedlo
dokonalé zmatenl pojmu - typové konstanty
v jejich pojelf jsou foliZ normalni proménné,
pouze s urlenou poldtelnl hadnolou, a s
takto nodeklarovanymi konstantami” je
moZné v programu zachdzet joko s joky-
mikaliv jingmi proménnymi,

J usek deldarad typovych konstant

(inicializovanych proménnych)
const
identifikdtor : popis_typu= konst_vyraz

Priklad:

CONST

= 0

13-'"#-H“hxh

PC|

v PASCALU
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e CELA CisLa

Nejcastéisim datovym typem v jakémbkoliv
programu je typ cedych Ssel. Jazyk Borland
Pascal umoZiivje praci s péti celofiselnymi
typy. li%icimi se pouze rozsahem hodnot:

Shorfint, Integer, Longint, Byte o Word.

Typ rozsah hodnot

velikost v pamé&ti
Shortint -128 .127

8 bity se znaménkem
Integer -32768 ., 32767

16 bitd se znaménkem
Longint -2147483648 . 2147483647

32 bitd se znaménkem
Byte 0. 255

8 bitd bez znaménka
Word 0.. 65535

16 biti bez znaménka

Literdly celociselnych typl jsou celd Eisla 5
pfipadnym znoménkem. Jozyk Borland
Pascal umoZiuje zapis celjch &isel i v Sesi-
ndctkové hexadecimdini formé. Ke specifi-
kaci hexadecimalni hodnoty je pfed zapis
tisla nuino vieZit znak $. Hexadecimalnr
hodnofo se udava bez znaménka - zna-
ménko vysledné hodnety je déno hodnotou
nejvy3sho bitu 10 - kladné, 1 - zapomé) a
wyplyne z hexadecimalniho zdpisu.

Priklad:

-

-3678
245
24

[dekadicka hodnota 49)

Cela cisla miZeme v programu séitat [+),
odéitat [-) a nasobit [*). S délenim je to hordr
- aby vysledkermn délenl bylo celé &islo, mu-
sime délit tak, jok jsme se to udili v obecné
skole - tedy na celé &islo se zbytkem.
CeloCiselny podil dvou gisel zjistime pomod
operdtoru div, zbylek po délenl pak med.
Pozor, na rozdil od BASICu se nejednd o
funkce, ale o binamf operatory.

Priklad:
17 + @&
214 - 83

A

iedak 25 }

sledek 131 |



136 * 7 { viysledek 1092 }
47 diwv 5 { visledek % |
246 mod 17 { wvysledek 2 |}

Dva celoéiselné operandy je mo#né mezi
sebou porovndvat pomoci relaénich ope-
rétord na rovnost [=] & nerovnost (<>), ne-
bo zjisfovat zda je prvnl operand v&tar [»),
men3l <], v&i5f nebo roven (>=) & menal
nebo roven |<=] druhému. Visledkem po-
rovndan' je logickd hodnoto typu Boolean
ffenfo typ je popsan niZze v fomto texiu):

Priklad:

4ES > 283

{ wysledek True
256 = 174

{ vysledek False (nepravdivy) |

(pravdivi) }

Celd &fsla je moZné poulit | jako argu-
menty nejroznéjsich funkd. Jednotlivé funk-
ce si popiBeme pozdé&ji, jako pliklad si dnes
uvedeme funkci ABS, jejimZ wsledkem je
absolutnl hodnota operandu:

Priklad:

Abs (-58) [ visledek 56 |

5 celoCiselnymi hodnotami moZeme pro-
vadét nejen numerické, ale i bitové opera-
ce podle pravidel booleovy algebry. To jsou
uZ ale operace pro zkusené programdatory
d popiEeme sije pozdé|l.

LOGICKE
® HODNOTY

Logickeé hodnoty jsou v jazyce Pascal za-
stoupeny typem Boolean. Proménna nebo
konstanta fohoto typu moZe nabyvat dvou
logickych hodnot, kieré se oznaduji identifi-
katory True [znamcna: pravda ncbo logickd
1) a False (nepravdo, logickd 0), a pro kieré
plati; False < True.

5 logickymi hodnotami se dajf provadét
nasledujicl operace, kieré odpovidajl ope-
racim mezi viroky v Booleové algebfe: ne-
gace [notl, konjunkece - logicky soudin [and),
disjunkce - logicky soucet jer], nonekviva-
lence - exkluzivni soucet iner, implikace
[==] nebo ekvivalence - rovnost |=).
Operdtor not je undrnf operdtor, ostatni
jsou binami. Lze pouZivat i ostatni reladnf
operdlory, ale nema fo obvykle prakficky
smysl. Visledky jednoflivich operoci jsou

shmuty v nasleduijicl tabulce:
AandB AxorB  A<=8
Al B AorB not A A=B
TYITJT|T]|F F T T
TIFlFIT]T|F|F]|F
FIT)FJT]I T} T|T]F
FIFLFIFIFlTIT]T

e PRIiKAZY

A koneéné jsme se dostali k fomu, co dé&-
I& program programem - fedy k piikazom.
V dnesnim &lanku si popEeme ffi zaklodnr
prikazy, které se vyskytujl prakficky v jakém-
koliv programu. Jsou to:

U pfifazeni, t.|. naplnénl proménné
hﬂdnu’rulrl Virazu

/ .

3 Seni ze vstupniho zafizeni
lobvykle Kiavesnice)

U zapis na vstupnl zafizeni
[obwykle obrazovkal

Prirazovad pfikez slouFi k nahrazeni ak-
twdlni hodnoty proménné novou hodnatou,
kterd je dana vysledkem wpoiu wrazu.
Prikaz ma nasleduiicl tvar:

U pfifazovad piikaz
pristup_k_proménné := vjraz
{ proménné piirad hodnotu vysledku
VyTrazu }

Priklad:
Vyzladek := (I>1) or {not Xeoec);
citac ;= citac + 1;

Provedenim pfifazovaciho piikozu se pro-
ménné, jejiZ identifikdtor je uveden no levé
strang symbolu := pfifadi hodnota, Kerd
vznikne vypoftenim wjrazu vvedeného na
pravé strané. Promé&nné [ze phfadit pouze
takovou hodnotu, klerd paffl do mnoZiny
piipustinych hodnot specifikovanych typem
promeénné, Krome stejnych typo je moZné
pfifazovat i hadnoty typd navzajern kom-
patibilnich vzhledem k pfifazent. Pravidel
kompatibily je n&kolik, v futo chvili si vvede-
me dvé, kterd budeme nejtastéji pouZivat;

O proménné typu Real miZeme pfifadit

mul iehoZ vysledek je celoffselngho -
U

d proménné typu String miZeme phitadit
viraz, jehoZ wsledek je typu char

Veétsina programu vyZaduje pro svoji Cin-
nost kemunikaci s vlivatelem programu ve
formé vstupl a wstupl. UZivatel zadava
programu vstupni data, o program posky-
fuje uZivateli visledky zpracovdni ve formé
wystupnich dot. Mositeli vetupnich a wstup-
nich dat jsou soubory. Nejjednoduisim
Zposobem komunikace programu a uZiva-
tele je zadavans dat prostrednichim kldves-
nice pocitade a vystup dat na obrazovku
monitoru. TEmio dvéma zafizenim jsou im-
plicitn& pfifazeny standardn’ textové sou-
bory jazyka Borland Pascal Input (pro kig-
vesnici pocitale, slouir k zaddvdnl dafl a
Output (pro obrazovku meonitoru, urden
pouze pro vistup dat). Udaje ze souboru
Input &teme pikazy [procedur] Read a
Readin, zdpis na obrazovku zojisiuji piikazy
Write a Writeln.

O pfikaz procedury Reod nebo Readin
Read [prom&nndl, prom&nndZ, ._J;
Readin lpromé&nndl, proménnaz, ...J;

{ prefti (prom@&nnoul, promé&nnou?) )

Pfikaz Read &te znaky, zadané z Kavesni-
ce a sklddd z nich hodnotu, kierou vlo® do
proménng. Rozifenim pikazu Read je pfi-
kaz |procedural Readin, vhodny zejména
pfi cteni fetézco. Piikoz Readin Cle ze vsiu-
pu posloupnost znaki ukongenou znokem
pro konec Fadku [stiskem klavesy «Enfem) a
pofé provede pfeskok na novy fadek.
Readln bez paramelrd [ze v programu vy-
viit joko Cekani na sfisk kidvesy «Enters.

O prikaz procedury Write nebo Writeln
Write twyrazl, vyrazz, ..);
Wiriteln fwrazl, wrazz, ... |;
{ vypis twrazl, virazz, ..)}

Vystupni vyrazy mohou byt libovolného

zakladniho datového typu, pii vpisu se
provede konverze hodnoty na znakowy fe-
18zec, odpovidajicl vysledné hodnoté vira-
zu. Format wstupu je moZné upravit zodda-
nim formdtovactho omezeni ve tvaru:

wWraz : délko : desefiny

Parametr délka |celé cislo vaisi nez Q)
uddvd minimdlnf délku fetézce, do kierého
se ulo# hodnota proménné [s piipadnym’
doplnénim poédtednich mezer); je-li wsled-
ny fetdzec del3l vypBe se cely. Parametr
desefiny definuje pocet desetinnych mist
pro vypis Cisel typu Real [pouze pro wpis
hodnot typu Real ma také jeho uvedeni
smysl), neni-li uveden, hodnoty typu Real se
vypisujl v exponencidlnim tvaru, Frikaz
Writeln funguje stejné joko Write, pouze po
uskutefn&ném vypisu navic provede od-
skok na ndsledujicr fadek. Pikaz Writeln
bez parametfru provede pouze posun
vstupnl pozice kurzorul na zafdtek ndsle-
dujiciho fadku.

A nynl slibeny piiklad:
Priklad 1.

Pfevod sekund na hodiny, minuty a
sekundy.

Zadéni: Je zadan Sasowy adaj v
sekundich. Wapiite program, ktercy
prevadi tento udaj na adaj w
hodinach, minutach a sekundach.
Epasob IedSeni: Ffevod wychazi =
pravidla, Z= minutz mad &b sekund a
hodinag 60 minut. Pro Fedend
pouZijeme celofliszelnd déleni a
zjistovani zbytku. Wapf. je-1i
zadano 37 sekund, pak pocet minut
je mo¥né ziistit jake 347 div 80 |
= 5 ). Ebrrajicl sekundy urcime
tak, &e zjistime zbyiek po déleni
puvedni hodnoty, t.j. 347 mod &0 |
= £7 }. Analogicky postupujems pfi
731 &thwani pofton hodin (nyni jif ze
zjistaneho podltu minuwt),

Vatup: Casovy udaj sec v sekundich
Vystup: Zasovy ddaj v hodinach,
minutéch a sekunddch: hod, min, sec

program priklad 1;
{Pfevod sekund na hodiny, minuty a
gekundy)
var
hod, min, sec :
begin
Write('Zade] ddaj w
sekundach:* ) ;
Baadln(sec);
[prectenl udaje ze wstup.
min (= =sec div &0
{zjigténi celkového podty minut}
vt := zec mod &0;
{¥prava sekund; .odedteni™ minut]
hod = min div &0;
{zjiscéni poftu hodin
min i= min med &0;
{dprava minut, ,ocdecteni™ hodio]
Writeln('Vysledek:®);
{vyplis 0dajl na vystup. zafiz.)
Writeln(‘*hodiny: ‘; hod):
Writeln(*minuty: *, min):;
Writeln(‘sekundy: *, sac)
end.

Longink;

zafiz.] B

Ing. Dusan Smetana
Univerzita J. E, Purdkyng,
pedagogickd fokula, | @

katedra vipodeinl fechniky &
e-mail: smelanadgpf.ujepcz £ 8

W Kenstantnr wraz mole ohsahovat |
nékteré funkce, jejich vysledek dokafe
pfeklodaé spoditat jiZ pfi pfekladu pro-
gramu - padrobn&ji si o tom povime
pfi popisu jednotivich funlkc,




M| Bhpisp

ZooL 2

TP HRY
Ploginko-bludiffovd sifledka 2-D arcade sffiletka
ZAPLETKA ZAPLETKA

'-"u:iéll iEfE- ruf-l-:.-:j'g.-' TR ITTEES  Ocitdte s se svoil stihafkou nad ne-

d ] pratelskym dzemim, kde mdte za Okol
znicit co nejvic ktajicich a pozemnich
dld fderd vis atakujl) o doletét na ko-
nec neprdtelského Ozemi, kde no wis
fekd oprovdovd lohidka - stfilejici
pevnost. Po spinéni Okolu se doslane-
e do dold mise. B&hem letu miZele
shirat véa, co nojdete. Za kaldou véc
doslanete penize, kerjch miZete
pouit k nakupw lepiich zbranl a enar-

|'|r|u, o voetale pro vale -:1:::|::-r-:|, Qie.
rdate bady
KOMNFIGURACE

\ BN T ..1|'.‘|E| ".Irr"l-| |.'II'I.|"E. F'll.n"l H» I:.l
doparuedena zvukovd karka

foystick

L cena 140,- KE

"ﬁ Sharewarové programy
Flﬂllm magazine

ESJW doddvany na diskeldch 3,57
HD Souddsty balenl jo Sasky na-
'-'Dd s popisem hry, insialace o
|I ovladani.
Ceny sharewarovych programis;
A | 1 disketovy 80,- K¢
II-' 2 disketovy 140,- KE
= ' 3 disketovy 180, - KE

K::Imp.’el‘r mukele rakoupit v
féchio prodejndch: TYP HR'Y
PROXIMA, 0D Labe, Us nad Labem
= PROXIMA, Trini 17, D&cin Zaved prehistonckych sajdkdr
3| Mubs02, Martinskd 5, Praha |

| Consul, Planicka 28, Plzof
= | Microel, Evfinowd 883, Oriovg
.- Mirosday Skolny, Rolnickd 5, Brmo
: Kompokt servs, Mosarvkova 1192,

o TM Computer,
Ll Nhﬂfﬁmbad‘r 3, Frjdek-Mistek
: Eleldronik Malina,

g Gorkého 4, Skalica na Slavensku 15zl nas
3B | Didakiiks. . 0, spolujez

Revaludnl 1, Rehatec u Hodoning nich abs
n G+H Tomias Smajkal, E
m Movomeskiha 7/15, Trenéin

Juniior C 1
. Mmmw KOMAGURACE

pozich,

| U opatrovny 28012, Lberec el e STty Bt Tal

cenda 180- K&

na

IBM PC 386/5%, VGA, S90kB RAM,
HDD, doporucena zvukovd korta a

cena 140,- KE

- |' - i ..:. Id
vmnudhbxmw . Zavod odsiaruje

} fim proporkem. Je |i|ﬂ
imi protivoiky po drdze v pra

Duchcovskd 15, Toplice d v cenlralnl ubihajicr
mm S live kol ja e |j|'||_:||i|,_||'h'

ste se dostali na co |"|EE'I|-:-'-P:5.|'

Elekiron servis IBM PC 386, VGA, ZMB RAM, HDD, do-

TYP HRY

2.0 screanowa sifilacka

ZAPLETKA

[ lel R

TYP HRY
3-D bludisfova stiledko

ZAPLETKA

Opravdy hodnd nendrodnd hra (jak no ST =R T LT TRV S TR LTEY S o
hrani tak no Irun iguraci poditadio), Za ne. Tak ted mdte tu moZnost.

Se svof rakelou proplouwdte dokona-
¥m bludistém chodeb, kde na vds fe-
kaiji vojen3ii roboli, kefl hlidajl Otroby
planety. Vasim Okolemn je nojt o zo-
chranit zojalce, znidit alomovy reakior

_' z a urt |h|r pu a prchnout diiv, ne? celd plonelo ex-

N ploduje. Cestu k zajatcdm o reakiory si
samoziejmé mushe prosifiet,

ucfrni .'r..='E-;L1|;-r:1| phifdhnout, Zo Hra je frochu néroendisl na orientac]

polom dos

sielivo,

KOMFIGURACE

eUELREUE D URUENEE ootode chodby jsou nad | pod vami,

KONFGURACE
IBM PC 386, VGA, AMB RAM, HDD, do-

BMWPC 386 20MHz. VGA, S60kE RAM, porufena fvukovd karta

CEMG Evusava Karta

cena 180,- kKE

cena B0, - K

TP HRY
Logickd hra ndroZnd na postfeh Tvorba zakdzek
ZAPLETKA MYSLENKA

Midte-li dobry postieh a rychlou ruku je = saram’ Fakaz I.:-, o Jistd procovni

tato hro uréena prévé vam. Ve svém
teritoriv iCverec 0 rozmérech 4x4) mda-

H':lljl T El_j K

le svoji barevnou Sipku, Ze e stran fealE AN ERelSE TR 2 T
se na was il roznobarewné pledméty, eS0T NTTaYd ol fs 22D

kKleré mushe sesifelovat,
oviem tak jednoduchd, protole mofe-
te sesfrelif jenom vac urdité barvy a o

Nenfl 1o

Oiky fornuio: pragramu moete evido-
wat sve dobirky, paragony a faktury a

té, jokou ma vase Sipka. Samozfejmé, BEelteraE ayTel e T [y PO [E G TN
FL RV R T LRV TGS Odpoda nakdy slo?ité fermdatevant

musite si fi vymEnil se zosadenou v kv ODE O % foba) o -
= e : sirdnky inapf. pri horbs fakiury a rec-

MNejlepsije ten hrdE, ktery wwdrl nejds- e S

le Zelit pfedmé&tim aniicchio iormuafy i para:

KONFIGURACE gonu stadi nafukat dislo 2boli)

IBM PC 3B6/DX 33MHz, VGA, 4MB [RSSEEEELG S
RAM, HDD, doporufena zvukovd korlo BEGEEe RN e ity 0 L I S Tn Y

cena 80,- KZ cena 80- KE




Windows 95
Snadno a rychle

o Jovesdery Forst

Vydovatel  Groda, presiner 95

Polet stran: 128

Kencovd cena: B9 Ki

Zatim nejnovEls a neflevnéil publika-
ce o Windows 95 urlend zejmena pro
racinajicl utvatele. Utelem féto knihy
nenl poskytnout komplexni informoce,
ale pfipravit ulivalele na prvnl praci s
operalnim sysiémem.

Chybr zde popis zapojovdni v siti nebo
feZenl viech problémi. Nenajdete zde
ani popis viech funkel o oviddacich pa-
neld. Zato se zde dozvile, co je to pie-
deviim START a jeho moZnoshi. £ wBisl
Edsti je tu popsana zakladni konfigura-
ce joko instaloce tiskdrmy, nastavenl da-
turnu a Zasu, klidvesnice, atd. Dale
najdete strudny popis integrovaného
textového editoru WordPad @ noutite se
vyhleddval o pohybovat se v Napoveds.

Ap Ilﬁ n‘luuntnsh

? i ] I'I'I'llg“ 'r
SV

Augiur; Richard Kreii
Vydovotel:  Grodo, listepad, 95
Poiet stran: 176

Koncovd ceno: 120 KE

0 co se publikace usiluje j& patmé jiZ
Z jgjiho podtituly, kerg zni : Jak si vwbrat
swdho Maca, Jok se s Macem pracuje,
Frenos dat mez Mac a PC, MoZnosti
dal&ho rozEfenl.

| fata kniha je urdena b&Znym uZivate-
[, presto ji uvitajl i zkusengjsi. Hnad v
ovedu s dafiete o historil Apple
Computer a o jejl Siroké produkci vyrab-
ki, Zminéna je tu taks prvnl uvedent

Maci na nds trh. Clendr jisté uvild s jo-
kymi typy Macl se v soufasnosti miZe
setkat, a co je hlowni, doni e, jok by se
mil fidit pfl vybéru nebo koupi 16 sprav-
né konfiguroce. Je zde velmi padrobné
predstavens ufivatelské rozhrani ope-
raéndho systému a eho pozdéjsi upra-
wowani, prace s programy, organizovanl
dat, prdce v st AppleTalk a v neposled-
nl fadé také prostfedi ClarisWorks.
Zavarem piijdou vhod prakticks rady
pro zviSend wkonu a rozifenl Maca &
odkazy na dalsi informadni’ zdroje o
tacach.

Pofitaie nejen pro

muanafery
Autar: Lubomir Kegler
Vydavatel  Ing. Kegler
Pofed stran: 712 # 3 diskeky

Koncova ceno: 496 Ki

Komplexni publikace o wpodetni tech-
nice razdélend no 4 jednoflve dily.

V1. dilu Hardwarové syskémy™ no Yas
feka pradstavend esobntho podiade,
ndvody na jeho GdrEbu o spojeni 5
okolnim svétem. Jsou tu vysvétleny z4-
kladnf pojmy Zakladnf jednotka, Externl
paméti, Vstupni a wistupni zafizen(.
Budete upozornéni na viechny rizika,
které nastavaji pfi zvolenm nestandartnl
konfiguroce.

V2 dile Softwarovd systémy” se se-
znamite s rdzngmy druhy soffwaru joko
OperaZni systémy, Sofiware pro sprévu

pofitafe a pfeklad cizich jozykl, ddle
Wiiukowy, Informaoéni a Graficky software,
Zavér zde patii Multimedialnim aplika-
cfm a volné Eifitelnym programom.

3. dil Konceldiske systémy™ Vds pro-
veda Textovym ediiorem nejtasiji
T602) a noudite se plavads! swé fexty do
prostfedr Windows. Nechybl zde tabul-
kavé pracesory, dolobdze, kanceldfske
baliky a ndvod na snadné psani dopiso
a korespondence,

4_dil Informaénf systémy™ Yam po-
skytna komplexnl informace o zavadénl
pafftadowych programo do praxe. Po
prectent knihy budete umeét jednat s do-
davatelem, budete si vmit rozvrhnout
své pracovnl plany a seznamile se se
Softwarowim pravem.

Tyto 4 ojedingle dily se prodavaji kom-
plet za jednofnou cenu a navic ziskate
191 praktickych piklado a 3 diskety s
celkern 575 soubory obsohujichwiukove
kurzy ¢i nejrozngis programy jaka ARL,
SGE Baltozar, PC Translaior, CtherCAD,
SCAN o mnoha daliich.

Windows 9
Resovurce Kit

Autor: Microsaft Press

Vydovetek:  Computer Press

Pofel stran: 1200 shian + 3 diskety

Koncod cena: 695 KP

Mejproddvandjil kniho o Windows 95
pievzald od Microsoft Pressu. Dva mi-
morddné objemné dity neopami]l jeding
technicky a systémevy detail. Kniha je
naproste nezbying pro hiuboks pocho-
peni Windows 25. Pfedeviim se vénuje
obliEznym fechnickim &ématim: najruz-
nEjEN druhy instalace, konfigurace systé-
mu a siti, instaloce a konfigurace Plug
and Play zafizenl a jinfch peritéril, The
Microsoft NetWork a komunikoce vibec,
plan zowadénl W5 vo vitEim podniku,
ladéni vikonu, apliketni rozhrani, afd.
Tenita fitul tvofeny rozsdhlym programa-
torskym a realizadnim ymem
Microsoftu byl difve dostupny pouze
pres fulo firmu, pro exirémni 2ajem ve
svits bylo rozhodnuto o jejim publiko-
vani a Sirenl pres Microsoft Press a o
poskytnutl k dispozici pro preklady.
MNednou soudastni publikace [sou i
3,5" diskety se spoustou materidlu.

PC Fand
Krok za krokem
Pfirucka s uéebnicl

Autar: Pavel J. Panenkn a kol.
Vydovatel:  Comparter Press
Poiet stron: 370 stron + disketo

Koncovd ceno; 293 Ki

PC FAND je jednim z mala wrazngji
roz&renych luzemskych databazowich
programovych produkin. V souasné
dobg, kdy roste poptavka po levnych,
wikonmych a spolehlivich aplikacich
vlastE pro ekonomickou praxi, se 0s-
pEiné prosozuje joko ndstroj profesio-
ndalnl pregramadtorske prace pro tvorou
komercnich aplikacl, k programovanl
pro asobnl potfebu a také k vjuce pro-
gramaovant. Prmi valné Sifitelng doku-
mentace k PC FANDLU je kombinoc
ufebnice a zkrGcens piirucky, o | 2fe-
telna Elenéna na Edst pro zaddtedniky,
sfiednd zkusend, | pokrodilé. K publikaci

Wsechny vvedené fituly si miZete objednat na dobirku u firmy PROXIMA.

I ﬂ

'-':'rl m 4

je pfilofena disketa s demonsiradni ver-
2l a origindglnl pfirudkou s dokumeniac,

MS-Windows 95 CZ

Podrobnd referendni prirudka
Autor: Jifi Hlovenka
Vydavatet  Compuier Press

Pofed stran: 250 stran

Kencovd cene: 138 Ki

Prvni podrobnd referance na deskou
varzi systému Microsoft Windows 95 je
k dispozici Ceskym uZivatelim.

Hutnf a velmi instruktivng pojaty vi-
kKlad préce s novim operadnim systa-
mem Ydm bude kdvkoli pfi praci s
Windaws 95 CZ fim pravim pomocnd-
kem. Desftky fipl, postupd o poznamek,
velkd pozornost vEnowand konfiguraci,
mulfimédiim, praci se sii a komunika-
cim - o jsou kromé trodiénd vysoks lite-
rdrnl Grovn& autora prinosy 1E0 kniby
Idedini doplnék arigindlni struéné pfl-

ruky, mimorddny pomér ceny k obje-

AL kndhyy,
Prvmi kroky
Iinternefem
aneb je fo no WWW
Autor: Lubor Mrdzek
Vydovatel:  Kopp
Poietstran; 134 sirom

Koncovd cenn; 89 Ki

Tato publikoce od Koppa se zaméfuje
nejen na Infermet samolng, ale faké na
pragramavé vybavenl umaednujicl a zpfl-
[EmAujicl praci v Intermeatu vvinuié na
riznfch univerzitdch, vysokych Skolach
a daldich institucich, Obsahuje odkazy
i mifsta, kde lze tyto programy ziskat o
rovnéZ podrobné navody na jejich pou-
Fwand jok v prosffedi Windows fak i ve
Windows 95 a UNIX, Z t&chto pragramd
imenujme alespof Gopher cof je inhui-
i systém pro wyhlsdavanr infarmac v
poftatows sii, ddle Veronico, Lynx a
dal3i, KaZdaému dlendf jisié pfijde vhod
slovniek pojmd, vysvatlujicl ddleZité na-
oy v knize,

Infernet Roadmap | /
Privodce swEtem Internsiu

Ausor: Benmett Folk

Vydovelel:  Compater Press

I’uiehr_run; 311 slron iy L
Koncovd ceno: 149 Ki Eee

W prenl Easti publikoce noleznete po-
pis fizicke sn&, profokald a sifowich
aplikadl. Ddle je fu rozebrdn mecha- |
nismus plipojenl po felefonu na
Internet z domaova. Druha Sast pojed-
ndvd o Fip, Telnetu a elekironické pos-
t&. Trell Cast zde hofl programy whio-
fané pro Infernat. Zajimavosti pro che-
nife bude jisté povidani o nep&sim
bulletinu na swBié nozvaného LISE-
MET. Zavér knihy palil Seznamu niz-
nych poskytovateld Infermetu v LISA
o Kanadé a nechybi 2de ani zminkao
o provozovan( Internetu v Ceské re-
publice, Pra Steni této publikace ne-
musie zndt UMK o ani pofitadows
e, noucie se 1ohf pouiival sifove
prostfediy, aniz by jste tudili " co
déje wnilf /

Mordin Grupad y,
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DoRrLING KINDERSLEY COMPLETE SAMPLER

Dorling Kindersley je na britském i celosvétovém trhu
zndmym producentem multimedidlnich aplikaci.
Zabyva se zejména vyukovymi programy a
encyklopediemi pro viechny generace uZivatell.
Tato spolecnost ziskala celou Fadu nejriznéjsich

ocenéni z celého svéta.

- FxlT s

ONTENT aplikocl idemoverze

e ——— obere asi 350 Mb je
@E?E?W&jg’na?ﬂﬁl Zfejmé nejvélsim pro-
rack i:'?"_‘_r — blémem hrz'lc!témﬂﬂ-

‘;.. zenf dat na disku, pro-

EHE

TﬁE WORLD
FERENCE ATLAS

lofe ani seberychlejsi
jednotka CD-ROM se
nevyrovnd s relafivné
velkymi .odskoky” z
jednoho konce disku
na druhy,

Ale k samoinému
programu...

Firma se snafila fo
éto demoverze viésnat
o nejvice encyklepedil

V jednom z ﬂusupisu CD-ROM NOW [je-
ho?, jak i nadi pozom( &tenafi vadi, je di-
stributorem nase firma Proxima) vySlo,
" joko pravidelnd pfiloha toké demoverze
] produkty firmy Dorling Kindersley. Jenda
/ se o jakysi prifez tim, co talo firma vyvi-

(+) U@Qrﬂ@ﬁ

|
m:nmlﬂ e

nula, Jak jiZ bylo feCeno, jde o demover-
Zi a to v pravém slova smyslu. To zna-
' mend, 2e uZivalel nemd fakfka, a2 na vi-
||mky #adnou moZnost zasdhnout do bé-
hu programu,

P instalaci a spusténf programu se
nejprve objevi okno s informaci o doporu-
fené konfiguraci poéitate. Jako doporu-

cend konfigurace je uweden poditad
486 5% 25 MHz, 8 Mb RaM, CD-ROM
double speed. Poéfta, na kierém jsme
provadéli testy pro tento Eldnak této
konfiguraci piné whovoval, ovsak demo
v nékterych (nebo spiSe ve vaiSing &4s-
tech) znalné vézlo firhany obraz i zvukl.
\ Mejsem schopen posoudit, jestli se
A\ tento problém bude projevovat i u
ostrych verzi t&chio progrom, po-
| foZe je nemam k dispozici, ale ze
| 1o 5 nejvétsl pravdépododnosti
: ‘\predpﬂlclﬂdul. U takto velkych

=
e

a nauénych slownik,
které jinok puhfiku}e joko samostainé pro-
dukty a jejich2 ka2dd ¢dst spolykd jeden
nebo i vice diskl. Z jejich produkce bych
wved| Encyklopedii védy, historie svéia, pfi-
rody, Atlas svita a fadu dal3ich. KaZda
aplikace je zaméfena na ten okruh uZivate-
0, u kterého se pfedpokldda zdjem studo-
vat tu kterou problematiku. Tok napfiklad
pro nejmensl je urfena publikace P B.
Bear 5 Birthday Party”. Md za Okol pomoci

ISAAC NEWTON (1642-1727)

détem pii vuce fedi, Aplikace na prvni po-
hled vypoda joko stranka ze slabikéafe.
MNekierd slova nejsou vibec vypsdna, ale
misto nich je umistén obrdzek, kerf po klik-
nuti mysi déla” rizné vici. Clem toho je,
aby se difé noudile spravné vyslovovat nd-
zvy jednotliviich obrazkd o sestavovat véty.

Zaci zakladnich i stfednich Skol m|. ocent
napf. atlas svéta, kiery cbsahuje, podle
mého ndzory, mnohem vice, ne? klasicky
papirovy” atlos. Vie je fedeno interakfivné
fzn., ¥2 no co vZivatel klikne, o n&co udéla.
Vaechny mapy je moZné nékolinandsobné
zvetSovat, pfepinot rizné ypy map, apod.
Je zde moZné zfejmé vie, co by viivatel s
nejvEtsl pravdépodobnosti ofekdval. Ve je
doprovazeno anglicky mluvenym komenta-
rem.

Steinym zpUsobem [sou koncipovdny i
ostani produkty firmy Dorling Kindersley.
Vie je propracovano s piislovénou anglic-
kou presnosti a nechybl ani {einé animoce
a zvukové efekty. Cely projekt je urfen pro
lidi viech generaci a uZivatel si moZe byt
t&mér jisty, Ze co hledd, také najde.

Relas Soft

" HIL ENGEIEH plyscist and
._1_;"] Tmuhcnuun:m:::um: Newton

{ was one of the grestest sientists of all
time, His theories revolutionized
scientilic thinking and laid the
loundations of modemn physics. His
book Principia Marhemarica is one of
the most important works in the history
of modern science,

Mewton discovered the law of gravity,
and developed the three laws of motion
that are still in use coday. He was the
4 first perion o split white light ino the

{ colons of the spectrum, and his rescarch
into light led him 10 design a reflecting
B tclewope. Newton was also one of the
| pioncens of a2 new branch of
d mathematics called caloulus, h‘
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SIFRY &

POCITAC 1.,

Milf pfatelé akfivni zabavy,

zadind seridl o luStani Sifer, jejichz historie sahd do minuljch staletl. Vosi davni pred-
chidei neméli poéitat. Népaditost, infuice a vytrvalost jsou viak neménnymi predpokla-
dy dspéchu v kaZdé dobé. Lusténi vam pfinese proZitek napéli srovnatelny s dobrou de-
tektivizow. Hlavnl postavou déje vEak budete vy sami. PA lusténi vam moZe pomoci moje
kniZka Odhalend Sifrovacich kiich minulost, klerou obdrZite v kninkupectvich
Mage vojsko [jsou v kaZdém byvalém krajském mésté) za pouhych 30,- KE. Naleznete zde
nejen fabulky se statistickymi Udaji o jozycich, ale | navody na vatEni Sifer. Nekelika fisicom
Elendrl, kieff si kniZku [iZ koupili, doporuduji tento magazin. Maleznete v ném spoustu zajl-
mawych informacr o poéiagich a v fomto seridlu také programy z knizky, prepsané do pro-
gramovaciho jazyka G-BASIC, Kery je dodavan s kaZdym PC, i ngkteré dalsi, dosud ne-
publikované programy,

Pripravie si Eivereckovany papir, psacl poffeby a gumu a miZeme zadl. Nevzddvejte se
pfi prvnim netspéchu, protoZe kaZdy zaddtek je tEZky.

Autor

Pfenesme se mynl zhruba o 2000 let zpét do doby rozkvEtu Rima. Gaius lulius Cassar
pouZival ve svém vojsku Sifrovac KIE, klerj nazjvame jednoduché zéména. KoZdé pis-
menc abecedy v ofeviené zprave se zamenl néjakym jingm plsmenem. PouZijleme-li me-
zindrodni abecedu o 26 pismenech, ma Sifrovocl ki€ tvar:

otevitexkt ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z

Sifrtexth XYZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVYW

Slovo OLOMOUC zasifrujeme jako: LLILRZ.

Ceskd ndrodnl abeceda ma 41 pismen. Aby nedachdazelo k nederczuméni, nepouZiva-
me pismeno CH jako jeden znak, ale poulileme plsmen C a H, Ceska obeceda s diakri-

tickymi znamenky tedy je:
AABCCDDEEEFGHIKLMNNOOPQRRSSTTUDUVWXYYZZ.
Nésleduijicl zprava byla zaSifrovéna jednoduchou zéménou mezindrodni abecedy,
Doké&zete ji odhalit? Jaky texd se pod Sifrou skrywa?

Pozndmibka: Sifrované zpravy se jiZ od 17. stoletl pro snadnéjsl konfrolu zapisovaly v péti-
mistnyich skupindch. PouZivanl mezindrodnl abecedy ibez diakritickjch znamének) umoz-
Auje vyuZil festd kryptoanaljzy. Mezindrodni abecedy se pouZiva proto, aby byl vsnadnén
pfenos zprdv (Morseova abeceda, dainopis).

Rozlustste tuto zpravu dlouhou 277 plsmen:

QVGLN FQRAE RXVMV AWEIG RHRXVY OVGCP WBEBM RPIOR XRELQ VEFWX
VIHGZ GMRPC CTZRF HRFOR FHXIV HIICC AZHIS OWLIL AELQV  HRUIL
EZIMR) HRUIF CPGVI ZMVHV QVSLQ NVMLC KLFAR EZIOKI REZIOV XMBXS
GZAVM RXSJK LILAD FHGVM RGVGL AKIZE BHZNR KLAMZ GVCAV PORXM
VMRYV AKVXM BIKIV HGLGV MGLPO RXKLF AREZO ZIFHP IXIIH PIZIN
IWZIQV HGVEK IEMRH EVGLE VEIOX VI

Pfi luZt&nl vam mohou byt pomocnikem programy v QBASICU - LUSTIZ o OPAKZN.
Mapidte si zpravu Citelné na papir a odislujte:

1 23 45 467 8% °0MN1M02...
QVGLNFGQGRAERZX...

Vyznatte si podirfenim delsi opakovani. Snate se pfsmena textu nejprve rozdélit na sa-
mohlasky a souhlasky. Orientujte se podle pofodr Eetnosil pismen fviz LUSTIZ)V textu mo-
Zete predpokiadat slovo VOJEVUDCE. [VEimnéfe sischematu: V. . EV .. . EL.

Magr. Jifi Janecek
[pokroSovant prsié)

Programy k seriglu SIFRY & POCITAC nemohou by
(vzhledem ke svému rozsahu) publikevany na strankdch
PROXIMA magazine.

Madte si je moZnost objednat na.disketé za 60,- Kc.

fv.objednavce uvedte disk Sifry & Pociac”+velikost medial

Programy jsou uréeny pro Q-Basic [soucast MS-DOSu) na PC.
§

Qi

reklamni a marketingova spolenost

Kompletni nabidka
reklamnich sluzeb

Grafika a design

kreshy, ilustrace
volnd, uZitd a pocitacovd grafika
loga, grafické Gpravy, retuse
obaly

Tiskoviny
(navrh, sazba, osvit, tisk)
vizitky, hlavickové papiry, letdky
dokumenty, katalogy, pfirucky
vyroéni zpravy, kalendare

Textovd tvorba
tetxty inzerdtd, vystizné titulky
reklamni slogany

Reklamni a ddrkové
| pfedméty

samolepky, reklamni cedule
potisk pfedmétd a textilil

affice

Klisska B, 3.patro, 400 01 Usti nad Labem (8
tel fax: 047 /52740 30,521 17 08 | kg
=

jrost P

P. ©. Box 131, 400 01 Usti nad Laby
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Apple
Macintosh ‘

Kupujete-li pocitac do domacnosti nebo do firmy, mozna jste si pov&imli televiznich
reklam firmy Apple. DileZitou postavou z téchto reklam je nestastny pan Hlavaéek. A pan
Hlavatek ma starosti: v pocitacich se nevyzna, zdaji se mu drahé, z obihani obchodii s
pocitaci ma noéni muru a navic zjistil, ze tiskarny nejsou kompatibilni... Vzdy se véak
nasla hodna firma Apple Computer a problémy za néj vyresila. Co se tedy skryva za onim
strojem Macintosh Performa 630 od Appla?

Politaf dostanete ve dvou krabicich. v
jedné je samotny poditad, kldvesnice, mys,
kabely o dokumentace. Ve druhé barevny
14" monitor. Instalace podtale je velmi
snadnd: do pfislusné zdifky zasunete kabel
od kldvesnice, do kidvesnice pfipojie mys a
zapojite video kabel od monitoru. Déle pfi-
paojite sitové kabely k poditadi a monitoru.
To je v3e. Nic nelze splést - jinom, ne? je
konekior urfen, jej nelze zasunout.
Zapnene pocitac a... miZete praocova.
Uild vas piijlemné grafické prostfedi (mlu-
vicrl tesky) s néjakou tou ikonou; klepnete
na ni a muete se dit ffebo do psani firem-
ni korespondenca. Poditad |i2 md od virob-
ce nainstalovany programy Claris Works
lextovy editor, groficky editor, tabulkovy

procesor, dotabdzil a nékolik daldich pro-

Vestaviéna je faké zvukovd karfa a ste-
reo reprodukiory, tak#e se vlasing jed-
'l. nd o mulfimedidini pochad.

K gramu urfenych pro podnikatele.

e T
N AT lﬁn dE

TECHNICKE PARAMETRY

- mikroprocesor Motorola 68LC040, 66/33
MHz, Power PC ready

- paméf RAM 4 MB, Ize roziifit na 36 MB

- disketovd mechanika 3,5"

- pevny disk 250 MB

- volitelna CD-ROM jednotka

- video systém podporuje monitory Apple

do dhlopfitky max. 15" a v81&inu monitord
VGA

- kapacita VEAM je 1 MB

- podporovana rozlidenl 640 x 480 (32000
barevl a 800 x 400 (256 barev)

- monitor Sony Trinitron 14°, velikost bodu
El.“EtE- mm, spliiuje MPR-II IsniZené vyzafova-
r|

- rozhrani 1 x Apple Desktop Bus pro pfi-

pojenl myzi, kldvesnice, tabletu a dalich
zafizenl

- rozhrani' 1 x s Local Talk, RS-
234/R5-422)

-1 x sériovy / modem port [RS-234/RS-
422

- rozhrani 1 x 5CS (DB 25)

- 1 % vn&j& monitor DB -15)

- stereofonni zvukovy vstup a wstup

- rozhrani pro infraervend dalkove
oviddan(

- pozice pro roziifen’: komunikacni /
sffovd karla, TX tuner, karta video vsty-
pu, adaptér pro video vystup

- rozméry bez monitory: 11 x 32 x 42
cm

- cena: 29,990 KE bez DPH, v télo ce-
né je jiZ kompletini programove vwhave-
nl Apple Czech Office

- Macintosh Performa 630 CD se lisf
takio: & MB RAM, pevny disk 500 MB,
CD-ROM jednotka, cena 39,900 KE bez
DPH.

Pocitace Apple byly doposud znamy
jako drahé siroje, kieré lze potkat v

et _""\-‘_\_\_\-‘_\_
—

DTP studiich. Performa 630 z toho vwhotuje:
drahd neni a diky dodavanému programo-
weému vybavenl se stavd vhodnym pocita-
¢em do domdcnosti, do Skoly nebo pro
menal firmy. 5 Performou 630 dostanete
Apple Czech Office - celkem 4 programy:

1) Claris Works

Jedna se o infegrované prostiedi pro vy-
tvafeni noznych prehledl, cenikd, formulari
Is textern i grafikou). Claris Works ma cel-
kem & vzdjemné propojenych moduld: tex-
tovy editor, graficky program pro vekioro-
vou grafikw, graficky program pro bitmapo-
vou grafiku, tabulkevy procesor, uZivatel-
skou databdzi kartotéky) a program pro
komunikaci mezi poditadi. VSechny progra-
my lze somozfejmé oviadat mysi. UZivatel
si mUZe nadefinovat viastni oviadacr flactka
- k tormu je uréena funkce Makra. Data (ob-
razky, texty] lze exportoval také ve farmatu
pro podtafe PC. Integrované prosifedi zna-
mend napf. moZnost vytvafet grafiku piimo
v lextovém edilory,

2) 4D Uet

Tento program je urfen pro vedeni jedno-
duchého a podvojného Gatnicivi.
Obsahuje funkce joko adresdafe, faklurace,
pokladna, bonka, zakdzky, cenfk, atd.
Podle Gdaju by mél byt tento program
schopen zpracovot | velké objemy dat.

3) File Maker Pro

je databazovy program pro vyivareni slo-
£it&j5ich databdzl bez znalostl programova-
nl. Program ma grafické rozhrani a umog-
fuje t&2 viceuZivatelsky pfisiup k datom [s
roznymi drovnémi achrany dat). UZivatelskeé
rozhrani je vhodné wyiedeno.

4) Danovy poradce

usnadni Zivot podnikateli - napfikdad phi
vypodiu donového pfizndni, pfi whiedavani
v pravnich predpisech, pfi vipoéiu odpiso
zdkladnich prostfedkd, atd.

Kvalita dodavaného software je dle mého
nazoru dobrd. 5 programem Claris Works
nebude mit uivatel sebemensi problémy.
Oviadani programu je diky grafickému pro-

sifedi o kontextové napovads infuifivii.

.
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Veskerd dokumentoce je dobre zpracova-
na a je samozrejme v festing, Prinucky k
programom i uZivatelskd prirucko k pocitadi
|sou napsany tak, aby danou vac poadle ni
pochopil kazdy loik. PouZiva se minimum
specidlnich odbormych wrazo,
Dokementaci Ize tedy hodnofit zndmkow 1.

40 Uget ani File Maker Pro jsme nezkou-
Seli. VyuZiti programu typu Dafovi poradce
je Urmnérné fomu, jok Casto a za jakfch pod-
minek bude mit vfivalel k dispozici
Upgrade [aktvalizacil. O tyto aktualizace se
stard firma Cabria software z Prahy.
Akualizace jsou Etvrtletni, je vaak nutno si je
pfedplatit.

CELKOVY DOJEM

Paocitac Performa 630 je pomémé mald
“krabicka" a ani s monitorem nezabird prlis
mnoho mista. Monitor Sony je kvalitnl a ma
prijemny obraz. 5 jednoflafitkovou mysi
Apple se pracuje dobre - mys "neujZd™ ani
na hladkém povrchu, Velkou whradu mdm
ke klavesnici, doddvané s Performou 630:
kidvesy se mackaji téko a po deseti minu-
tach psanivas i budou bolet prsty fvy-
Zkousenol.

Komu poporuéIiT?

Performa 630 je poditac vhodny do do-
mdcnosfi, pro défi a pro studenty sifednich
a vysokych 3kol. Kromé doddvandého pro-
gramoveho vybaven( lze zakoupit a provo-
zovat i hry - jejich cena se pohybuje od 500
do 1500 KE. VESing dobrjch her existuje
jak pro PC, tak pro poditofe Apple a doda-
vaji se samozZejme jok na disketdach, fak
na CO-ROM. Nenl ffeba dokupeovat 2ddnou

zvukovou kartu - zvukovd funkce je jiZ ve-
stavena.

Pro novindfe a spisovatele se mize
Performa stat vynikajici nahradou psaciho
siroje. Vyhodou je, Ze se uZivatel nemusi
starat o imstalaci programd, ovliadaco,
2krdtka nemusi fesit rozné hardwarové q
softwaroveé zaleZitoshi, (kerym nerozumi o
kleré by mu jinak ubiraly Cas o energii po-
trebné k jeho praci, které rozumi.

Pro Desktop Publishing: vihodou je vesta-
v&né SCS rozhrani, lakfe |ze bez dokupo-
vini specidintho fadice pripoijit SCSl scan-
nery, Bernouliho mechnaniky, CD-ROM jed-
notky a dalr.

Pro jokéhokoliv uZivatele oviem plaff: ne?
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PErslicy, o

bude kupovat pocitac, mél by si ujasnit, jo-
ké programy na ném bude provozovat,
Pocilade Macintosh majf jiny hardware neZ
vice rozsifené pocilace PC. Profo na nich
nebudou fungoval pregramy pro PC. Stejng
tak tiskarny pro Macintosh musi mit speci-
alni rozhrani, uréené pro tyto poditace
(AppleTalkl. Viybirat je z ceho - napf. firma

HP vyrabi oblibené laserové a inkoustové @
tiskarny jok ve verzi pro PC, tak ve verzi pro 'f@
Macintosh. L @
o
Pefr Podafil | =

mo

Apple Computer IMC, Praha.

Poéitat Flatforma 630 zapuigia firma TIS, a.s. \ i
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DESCENT

Skutefné skvEld stitefka v dokonale trojroz-
mémém prostoru vam umeini stat se pilofem
bojového stroje. Pocil pohybu ve frech dimen-
Zich je v t&to hie propracovan dokonale, fakZe
se chvilemni pfist&hnete, 2e se nenaklani pouze
vas létach stroj, ale i Zidle, na které sedite.
MNeaxistuje zde 24dné nahofe nebo dole, [ste
prosté v bludisti, klerym ladné proplouvdie a
ve kterém bojujete s cizdckymi stroji. Ty se ze
viech sil sna?i zménit vaie vesmime plavidlo
na roj 3rotu bloudicl beztiZnym prostorem.
Mate k dispozici nékolik typo zbrdni, bohuzel
v demu je tenfo vybér ponékud omezen. Mdte
samogzrejmé mapu, kerd je laké frojrozmemna,
Pravdepodobné vam bude zpodatku délat
problémy se v ni orientoval, ale moZete siji
ZvELEt a zmensit nebo si ji natodit fak, abyste
vidé&li tu éast, klerou pravé poffebujete.

DARK FORCES

| Tato hra navazuje na Uspesnou tradici
Doomu. Také zde prochdzite chodbarmi,
shirdte pfedméty a zbrané a sifilite void-
| ky, roboty a r0znd jind monstra, kiera
vam jdou po krku, Vidy pfed zocatkem

| nové mise vam je feleno, co je vasim

I okolemn a co je feba najit a co nicl. Ao
Zem viasing je celd toto hra? Jednd se o
dnkﬂnnh_.- stroj na zabijend, kery se jme-
\nuqe Dark Trooper a ktery se Temnd

sirana (Dark Side) snali postavit, A vy v
tomto pldnu hrajete jistou roli. Uplngé
vsechno o vasem poslani se dozvite,
kdy? se podivate na infro, kieré se bude
* | libit hlavng pfiznivetm Hv&zdnych valek.
| Oprofi Doomu se zde objevuil nové
.\\mufnﬂs’n pohybu, jako je vyskok, po-
kleknuti a pehled nahoru o dold.
HGruﬁch je hra zdafila o hudba také
s neni spatnd. Menii nevihodou je
\l. nemoZnost uklddani rezehrangch
| misi a laké velikost souboru na
\ disku - zkrGtka musie ob&tovat

proxi
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CD-ROM Games, vice jak 35 hratelnych dem a z toho 17 klonu popularniho DOOMu! Cheete je?

J s m

E

70 mega. Hrafom, kieff si oblibili Doom a faké
viechny hry v tomto stylu se bude Dark Forces
nepochybné libit a sirdvi’ s nil fydny plné napét,
nebezpedl a vzteku pfi bloudéni nekoneénymi
chodbami, Je to opravdu opét néco noveho se
spoustou zajimavych napadd,

Wolfenstein 3D

Tato dnes i klasicka hro, klerou svého gasu
znali snad viichni a kierd odstarfovala slavnou
éru doomovek, neziralila v prob&hu doby nic
ze svého kouzlo. Obchazite okolo
Woellensteingva hradu, stilile vse, co se hjbe a
sbirdte vie, co najdete. Mdte k dispozici néko-
lik Grovni, které moZete absolvoval joko zada-
tetnik nebo joko osffileny bojovnik. Tato hra
skuteéné neomrz/,

MORTAL KOMEAT 10

V tomto demu mate k dispozici dvé z cel-
kového podtu ¢irndcti postav. MoZete si vybrat
hru pro jednoho nebo dva hrage a jednu z
péti Grovni. MOZete hrdt za Jaxe nebo za
Sheevu, kterd 5 oblibou rozléva krev po pod-
laze.

V lomto tfelim pokrafovani nochdzime Zemi

S lenaltch demné magie. Mimozemzky clisaf

Shao Kahn vkofistil viechny duse na nosf plo-
neté a uelfeno bylo pouze osm bojovniko,
ktefl byli pod ochranou Thunder Ged Raydena.
Tito bojovnici se nyni musi utkat s Shao
Kahnem a jeho nohsledy a zachrdnit Zemi
pfed absoluinim znienim. Toto demo je pou-
ze malou ukézkou toho, co mbZete ofekdval
od piné verze. Se skvélou grafikou a digitdinim
zvukem je Morlal Kombat lll pfipraven bojovat
s jokoukoliv konkurenci.

HERTIC

Opé&t whbornd hra ve stylu doomovek, moZnd
ale ai pfli pedobnd origindlu, Hlgvnim hrdi-
nou je v tomito pfipodé kouzelnik, kterf ma k
dispozici rizné druhy zbrani, od magické kuse
aZ po ruzné vrhade many. KaZda zbran ma

ima

R O V A 5

samoziejmé jiny efekt a no rizné nepfatele
plati vidy jedna zbraf nejlépe. Graficky | zvu-
kové je tato hra zviddnuta velmi dobfe. Pro mi-
lovniky Doomu je to prileZitost, jak si zahrdt
svou oblibenou hru v neckoukaném prostied,
profi novym nepratelom s neobyyklymi zbra-
n&mi a bez prochdzeni sluji zpamaéti

WORMS

Hra Worms je jasnym ddkazem toho, 2e
skvéld hra miZe byt vyivoiena i na docela
skromném zdklada. Krasné graficky i skromné
a efeking zvukové zpracovand hra je o nékoli-
ka malych Cervicich, kefi jsou rozmisténi po
krajing a chi&ji se vzajemné znitil. Jednd se o
prastary algoritmus zamifenl sifely pomoci dh-
lu a sily vysifelu.

Cervici moji k dispozici Sirokou paletu zbrani.
MiZete si ng zabitl svého Eerviho piitele vybrat
obyfejnouw pistoli, pusku, bazookuy, sifelu, minu
nebo ¢asovany granat, VZdy je nuiné podle si-
tuace vybrat takovou zbran, kferd bude mit co
nejni¢ivéjsi icinek pro nepritele a zdroved ne-
uikod! vdm. Postupné po Eervicich z0stdvajl
jenom hrobadky a krajinka se méniv rozsiiile-
né bojové pole. Zahrajte si ferviky o sami se
pfesvédtie jok nevinng vypadd bestialni nasili.

PROFITS WARNING

Ci 1éto hry je velice jasny. Vydélejie vice pe-
néz, neZ kdokoliv jiny. A prot bysle se o fo méli
snafit? ProtoZe vitéz dostane BMW 32851 nebo
25 tis. liber v hotovosti. To nenl zrovna malo,
¥ ano? VY fomto demu si miZete zahrdt bez
nutnosti zapojovat se na néjaky dalii podiad,
ale jsou zde oproti ostré verzi jista omezen.
MiZete obchodvat pouze s padesdti emisemi
a faké nedostdvite skutefné ceny, ale jsou
zde pouze uloZena historickd dato a miZele
viastnit jen jedno portiolio. Stdvdte se zkratka
burzovnim spekulantem a sprévnym sloZenim
portiolia a anylyzou vivoje cen musie vydélat
balfk.

TERMINAL VELOCITY

Pige se rok 2704 o armady celéha vesmirne-
ho systému priletély na Zem o snadi se whia-
dit celé lidské pokoleni. Profo jste fady vy, pilof
TV-202, jeden z nejlepsich. Mdate za dkol znifit
nepfdatelské bojové stroje a zjistit, kdo stoji za
celym timto Glokem dfive, neZ bude pozdé.
Demo obsohuje pouze prvni misi, ale v plné
verzi je jeslé Sest planet, osmndct dalsich
Urovni, pfes dvacet nepiatel, skvéla grafiko o

S digitdinf zvuk a dokonaly 3-D pohyb. Tady si

skutené vychutndte pocit z rychlého letu.
Alex Cossac
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= konfkalroce pocioce Mortal Kombat Il
& odadoni 486/33, BMb RAM, 5B
S8 Sound Blasier o noshaileing
ROLLING nehratelné demo [shaw] Overdord
| B 3860, 4Mb RAM, VGA/SVGA, SB
Bloke Stone  joystick o Mavesnice
E- 386, 4AMb RAM, 5B Power Drive
¥ nasiavileing B 3850%, AMb RAM
Catacemb Abyss % mezera-fazeni, Sipky-vpravo a vieve
Bl 386/33, aMb RAM rula/Insert: plyn
Cool Spot Profits Waming
B 386, aMb RAM g 486, BMb RAM, Windows
* nashavielns mys
3 s Cyclone Quarantine
386, amb pam B 386/33, 4Mb RAM
e hra pind p (] » a hypno % B-dopledu. Z-zpdtky. 4-vievo, 6- 1 Sipky-smér jizdy, Ali-wbér zbrand.
A o At dakone — vprave, 7.9.1.3-2kmo. + - jemp) mys Cirl-sif'eibo) mezaro-ouiomet na kapole
o potyh ke mezero-sirelba) Ender- Rise Of The Trad
odevdit o vl E 186
a4 U v W IV Dark Forces ¥ Pogelp-pohled nahany, Poge
El# 0 0a B DOKLUGC K 386 4Mb RAM, 5B Down-pohled doll, Chrl-sifolba’ Enfer-
2 B nosiaviteing Zména zbrant, mazara-olavil dvera
" . % 4 Depth Dwellers Shadowcaster
. 3 : . 386, AMb RAM. 58 I 3860, AMb RAM
a ¥ Sipky-pohyb. mezera-sitelbo, F-skok, | W My
phre i ol : T-franspart Spear of Destiny
- el & . Qs Tid LIk Descent ﬁﬁﬂb
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ZOOL 2 - mate chuf na laskominy od firmy Chupa Chups? Jestli ano, fak nevahejte a honem rychle si
nahrajte toto hratelné demo a zacnéte sbirat vSechy ty sladkosti a dobrutky...

Z00L 2

2 Tato hra je od GREMUN GRAPHICS SOFTWA-
\ RE a spustie ji, jestlize mdte pofital kompati-
= bilnr s IBM P 5 procesorem S0386 a vwisim,
'\gmﬁckuu kartu VGA, paméf 4MB RAM a né-

co mdle volného mista na vasem harddisku.

\ Pokud méte zvukovou kartu, uslySite i dob-
rou hudbu nebo zvuky.
Tak a ted ui 2patky ke hie samoiné.
“., Vystupuijete v ni' jako mravenci ninja

% \ Zool ichlapec) nebo Zooz (divkal - zdle-
} 3 na vas, koho si wberete. Jste vyslani
= 1 ! do akce ve scrollujicl krajin€ plné splefi-
= - ."J tich chodeb a roznych ploSinek. Vaiim
e dkolem je nidil, sirelbow vajickami nebo

-
IJ

R

| pirvetou ve vskoku, pohybuijici se cile
joko jsou piéci, jedcl, skakajicl panadi,
pobhaijici vajika, pelikani atp. Za kaz-
dého mrivého dostanete par vécicek na
zub - erviky, kufecl stehynka, ryby...
Sponzor hry - firmo Chupa Chups - pro
]“.WE pripravila také par vy-
hod. Skodite-li na néjoky z
iejich znaku, ziskdvate bo-
| nus ve formé zlatého
krouZku, chvilkové nesmr-
g | telnosli, pomocnika vade
I| druhé& 4l atd. Hra md do-
| konce | fajné mistnosti, do
| kterych si musite probourat
\ chodbu. Stojf fo ale za lo.
5V nich na vas deka plno
s lizdlek prdve od zmi-
% né&né firmy. Za viech-
| ny tylo viciCky dosia-
'n.rme body, kieré se
1 wam

-

LS|

;Tﬁﬁﬁ%;EIﬂ ]

L

VHOTI

hromadi na vasem konlé,

Viechno vode snatenl je omezeno Sasovim
limitern, va3il energif a poctem fivotl. KoZdy
lehky dotyk ¢ vaiehe nepfitele vede ke zirgte
energie, které nenl nikdy dost a fen gas...

Ovladani

Je to prosté. Pohyb fidi pouze pét kigves a
[sou to fy nejzndmé|si - kurzorové Sipky pro
pohyb a Enter pro stfelbu. Jdou s nimi viak
délat rozné triky. Urcitou kombinaci Kaves
umi ninja Spthat po sténé. Skolite-li na vajic-
ko fzv. volské oko™, vyrnrsil vas vzhiru joko
trampolina. Stilejle do zdi, jist& nékde objevi-
te tajnou chodbu. Urité jste na tyto klavesy
Zvykli a tak vam lo pojde pEkné od ruky.

Hra md somozfejmé také konfigurofni me-
nu, kleré se da vyvolat bé&hem hry tloditkem
Esc. V ném moZete pou klavesu F1° jako vy-
pinac a zapinaé zvuky, F2* joko pfepinad
hudbaszvukové efekty, F3" pro zménu veli-
kosti obrazovky, F4' joko pFepinad kldvesni-

PRAYER ONE CHOGGE. ..

LS

celjoystick, F5° pro nastavenl oviddacich pry-
ks na klavesnici, ‘F&’ pro kalibraci joysficku a
‘F7" pro ukonéeni hry.

Hudba

Je vskutku ckouzlujici joko hra somoing.
Demo ma viak jednu slabinu. Pfi hiie si ne-
miZete vychutnat hudbu g zvuky najednou.
Je 1o volba bud a nebo. Je sice pékné, Ze
vam néjaka skladba hraje, ale pfece jenom
zvuky jsou zvuky - alespofi slySite sifelbu a
ndfky” umirajicich, coZ je dobré kvili orienta-
ci.

Grafika
Mic proti. Je fokt dobrd Ipostavitky jsou joko

s ﬂuna?r ‘W1 100000 °

Zive). A hlawni rychld, To scrollovant obrazu si
miZete wchutnat [pokud vas oviem b&hem
té chvilky nikdo nezabije). A ti fenvici, joko
bych je nékde vidél, 2e by Worms? Ale fo se
mi uréité jen zdd4...

Zavér

Mo prosté Zool 2 je takova typickd oddycho-
va hra s dobrou grafikou a animaci, neméné
peknou hudbou a typickymi zvuky pro tyto
stiiletky. Skoda jen, e jsem mé& moZnost
hrét pouze demoverzi. Plng foliZ obsohuje
Zest z6n, z nich? kaZdd ma i1 poddrovné,

P. Phillips




MNejprve dovolte, abych se pfed-
stavil: jmenuji se Lukas Dousa, je
mi 15 let a chodim do 2. rocnlky
stfedni Skoly. UZ 4 roky viastnim
pofiat Sinclair ZX Spectrum+ s
kozetovym magnetofonem. MNa
LSpekiru® jsem se vi naudil pro-
gramovat v BASICU a ASSEMBLE-
RU. JenZe ZX Spectrum pochdzi z
roku 1982 a neni nejrychlejsl, ka-
zefové operace nejsou faké moc
pohoding, fak jsem se rozhod|
poridit si pociat PC AT, Pocitad
jsem si mohl koupit, ale nepalfim
k tém, kdo ma zase folik penéz a
Spectrum se mi zase nechiélo
prodat [nevim, kde se fen senti-
ment vzall. Jako dspory jsem mél
surmu asi 2 200 KC.

Zacatek poal shanénim litera-
tury. Mohu doporucit sérii €lanka
Amatérska stavba podilade PC
od pana ing. Petra
Holyszewského, klerd vychdzela
v fosopise Amatérske radio -
Zervend Ccisla 5-7/94, kde je po-
stupné a prehledné popsdana
stavba PC. UZ jsem fedy védél
jak, ale jesté zbyvalo sehnat sou-
tastky. Mékolik mésico dekdni na
vhodny inzerdt v TIP servisu [0s-
tecky inzertni tydenik). & fu pfisel
fien inzerdt). Jakysi pan prodd
Motherboard 286/12 MHz 5 1 MB
RAM a klavesnici za 600 KE (dnes
by to stalo cca 400 KE - wivoj jde
rychle kupfedu). U inzerdtu byl te-
lefon, tak jsem mu hned zavolal.
Dalsi den v patek] jsem s nim uz

mél schizku na ndméstiv 9,00 h
- pokud hadate, Ze to bylo misto
skoly, hodate spravne (nedopo-
rucuji vam fol | kdyZ to napéti by-
lo obrovsks - éekat misto Skoly
na namésti u McDonalda jako
sloup a whiiZet pana se Zlutou
igelitkou jako néjaky tajny agent.
Abyeh was dal nenapinal - poznal
isem ho a ocbchod byl uzavien, A
opét ngjaky Cas cekani.

Dal3 inzerdat byl od jiného pa-
na, kterj soucdstky skupoval a
sastavoval 2 nich kompletnl PC
AT, kleré obratern prodaval. Mo
telefonicky dotoz, zda proddva i
samotné soucastky, odpovedél
klodné. Nekolik telefonato a uz
mél na skladé monitor [Hercules)
- mohl jsem si dokonce wbrat
mezi Eernjm a bilym provede-
nim. Nakonec jserm si monitor
koupil (Eerny - bily uZ neméll za
700 KE. Pral jsem se ungjina
skiim se zdrojem, ale za 1700 KE ji
nechci | kdyZ musim uznat, Ze
chyba ve zdroji znici viechny
soucdstky. 5 monitorem jsem jel
na ndviEvu ke spoluZzakovi, aby
ho pfes vikend poradné prohrdl.
Byl funkénr a to dokonce vwhomé
- mél bilé body a celkovy vzhled
byl také hezky. A opst néjaky cas
cekani.

A pfigly podzimni prdzdniny a s
kamarddern jsrme jeli na nakupnf
viflet do Prahy - cestovné 88 KE

.

i ER
i
i

y

Usti n. L neni #adna mala ves-
nicka, ale oproti Praze je {inu
hlaval mesto). Jedis, 2e [sme mEll
mapu. ¥V Praze jsme podle infor-
rmacl ziskanych pfedem nasli asi
sedm pochafovich bazar.
Bazar v ROZové ulici byl asi nejvy-
bavengisl. Ma otazku, zda maji
skiifi se zdrojem, odpovédsli:
Jana mame - za 300 K& - velmi
whodny obchod, ale podriet
ndm ji v skff) do odpoledne se
jim nechiélo. Sl jsme projit jg5té
mésto, kdyZ uZ jsme fam byli. Po
ndvratu skiii méli a to dokonce
uZ jenom za 600 KL, Tak jsem ji
koupil a k lomu jesté diskefovou
mechaniku 5,25"/360 kB 100 KE).
Karta pro monitor Hercules se
ale shanf velmi t&2ko, v Jimazu ji
sice nablzeli i se zdrukou, ale zo
420 KL

Doma jsem lopét na inzerdf]
koupil kartu na Herkula 2a 100 KL
+ poitovné. Od dalfho spoluZa-
ka jsem koupil HDD 20 MB MFMW
5 Fadifem a porty za 200 KE. A
soufdstky byly vEechny, Ale to
skladani dohromady, nastavova-
ni setupu a jiné problémy s kom-
plefovanim byly stréng, jesté e
isern mél alespof dokumentaci k
motherboardu a pljtené knizky.
VEtEina firem podhal s timto vy-
bavenim nabizi okolo 5.000 KE a
to [sou repasovaneg [sestavens 2
pouZitfch dildl. A ryni

e
e
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pojdte poditat:
Motherboard............500
Eldvesnice.........cc......
Monitor Hercules...... 700
Skfin se zdrojem.......600
FDD 5,25"/360 kB._._..100
Karta Hercules...........100
HDD 20 MB + fodic_. 200
2.300
Jesté phicist cestovne,
software, diskety a je to zo
2.500 KE. Disketovd me-
chanika 3,57, kterd je stan- III
dardem dneska, phijde na
B00 KE i méné. Dohromaody
je to: PC AT 286712, 1 MB
RAM, FDD 5,25/360 KB,
HDOD 20 MB, monilor
Herculas, case Deskiop, kld-
vesnice US/CE za 2.500,- KE
5 touto konfiguracl, kierd je
taky dost pomald, jde dé-
lat spoustu dprav, nopf.
koupit wiSe uvedenou dis-
ketovou mechaniku, do- '
koupit RAM, koupit zvuko- |
vou karlu, vylepSit HDD,
koupit lepsl motherboard o
za chvili je z foho klasicka |/

486 se 4 MB RAM, 4
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DOTAZY [ODPOVEDI

| Prodam disketovou mechaniku D40 a asobni
poditaé DIDAKTIE M asi 1 a 1/2 roku stary, vie
v perfekinim stavu. Cena za mechaniku 1990
K&, za potitad 1300 K& - dalsi dehoda mozna.
Konlakt pouze pizemny na adrese: Jan Bartog,
Okruzni 2323, Dvir Kralové nad Labem, PSC
Bdd 01,

B Hledam aktivni majtele Zx Spectra 128 nebo
Didaktiku 128 = mechanikou D40/80 k vymané
programa. Malek Dusan, Keltnerova 205818,
Praha 5 156 00, tel. 02/6515449 - veder
FPouze seridzne!

B Pradam levné pro Didaktik a D80: originalni
goftware na 3,5 disketach od: Praxima, JHCS
a LSO (témé&f jejich kompletni nabidku) vietne
ariginalnich manuald, Seznam za znamku.
Martin Hurmpolik, Strakatého 11, 636 00 Brno
® Je mi 13 let a viastnim pocitaé Didaktik
kompakt, Chiél bych si dopisovat s nekym, kdo
ma stejny poditac jako ja. Marin Koneény, Fod
Lipami 105, Bohufioviee 783 14,

B ZX019601: V0astnim zapisovad MINIGRAF

0507 a rad bych ho wyuiil i pro PC. Shanim
informaci, zda existuje né&jaky obsluiny

program, pfipadngé interface, klery umoZni

ovladani v jazyku HPGL. Predem dékuiji.

B ZX019602: Shanim programové vybaveni
ro ZX DiskFace Plus. Svanda Jifi, Ant
tourade 718, Bysifice n. P, 593 01,

B ZX019603: Mam D40 a ZX Spectrum 128 +2.

Kdo dokaZze upravit D40 tak, aby se Spectram

spolupracoval? Milod Kolaf, Kolodge nad

LuZnici 32, 373 03

m  ZX019604: Viastnim kazetopaskovy

zaznamnik dat KZD 1 (wyrobek ZPA Koiife

Fraha), Didaktik GAMA 839 a Didaktik 128k (z

Kompakt Servisu). Fokud dokaZete zhotovit

propojovaci kabel mezi DG a KZD 1 nebo

pomoci rutin ve strojovem kodu (kleréd mam)
tento zaznamnik ovliddat, napigte mi na adresu:

Jaraslay Jedlinsky, Jiroveova 11, Ceské

Budgjovice, 370 01,

| prvniho Cisla nového
- | mezindrodniho magaziu pro

| a chtéli byste si fosopis pred-
platit, napiste na adresu:

Peter Liebert-Adelt
Luefzowstr. 3

D-38102 Braunschweig
Germany

P Licbert@t-online.de

-.'_--l':;_._:'_: Z¥ 81 a kempatibilni, =

3 | Pokud fento potiaZ jeste mate | =

A Magqasine {or all
ZX81 users
ot mide

EEETETETEEETETS

TIMEX 1000

Protoze fo (podle neustdle prazdné rubriky ©ODPOVED) vypadd, Ze
&endii [sou parta flegmatiki, rozhodli jsme se u dotazd, které pitete do

BURZY uverejriovat i adresu dotazovatele - tfeba Vam nekdo napiie

domii. Fokud si vysloveng ney

rejefe, aby Vase adresa byla

zvefe|néna, viditelné fo v dopise napiste!

Stejné jako minule...

.. takze jestli éekdte na
r:ndpcwécf a zadnou jste
nedostali, nemdZeme za to my,
ale nasi étendri

Napiste do BURZY!

Burza uvefejni Vade inzerdty, dotuzy i odpovédi!
StovpcovA IngErce. Cheete-li si podat inzerdt,
zailete slozenkou typu ,C° [miZete pouZit
slofenkuy pfime z PROXIMA mogozine] na nosi
adresu éastku 30,- K& (do zpravy pro pfijemce
uvai:ﬁs ,LnTarﬁT v burze”), inzeh;ri; kruupiite
éitelnym hilkovym pismem a pfi nEMU
kupﬂsﬁi&u doZenky. Inzeraty nesmi mit
obehodni charakier a nesmi byt delii nez 250
znakd [v@elnd mezer a interpunkénich
znameének). Pro obchodni nebo ploinow inzerci
kontakiujte: FKK Company, P. O Box 131,
400 01 Usti nad Lobem, tel. 047 / 521 40 30,
fax 047 / 521 17 Q8.

Dotazy. Mate problém? Zailete ndm svij
dotoz, my mu pridélime identifikaéni &islo a
zdarma ho uvefejnime na Mo strané. MiZe se
stét, Zo dopisy uréené do listdmy, se mohou
presuncut sem do BURZY. Proé? Mejsme ani
zdaleka vievédouci a nékteré ofdzky pro nds
mohou byt spanélskou vesnici - lepdi, nez siréit
takovy dotaz do Supliku bude stréit ho sem, pak
mate alespoii néjokou nodéji, Ze se naojde
nékdo mezi éendri, kdo no VaE dotaz odpovi.
Opeovenl. Vytedili jste néél problém? Radi Vosi
odpovéd uvefejnime! Hlavné - napiite &islo
dotazy, na ktery odpoviddte!

Cislovéani dotazi je jednoduché: zaing bud ZX
neba PC, podle toha, kterého poditode se tika,
pokroduje 0196 - ’ruhiadef_rsln PROXIMA

ine (pFiEté fo ude 0296, prespfis
Wﬂd.rﬂ kﬂﬂﬁﬁu:&:ﬁm Cislem dotozu
(v kazdém wydéni Eislujeme od 01, takie
ionce, #e se dostaneme pfes 10 je pramald).
Jestli tomu nerozumite, nevadi: ty Eisla stejné

wymyslime my.
Napiste do BURZY!

Posilate-li inzerdt, oznafte obdlku viditelné
heslem ,PROXIMA magazine - BURZA -
inzerce”, Posilate-li detaz, oznadte obdlku
viditelng heslem ,PROXIMA magazine - BURZA,
- dotaz”. Posiléte-li adpovid, oznodte cbalku
viditeln& heslem ,PROXIMA magazine - BURZA
- odpoviéd” a nezopomefite uvést, ke kterému
dotazu se Vaie odpovid vztohuje.

Spainé nebe vibec oznofend cbalky maji
pramalou Sanci na zvefejninl jejich obsahu.
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Odstihnéte tento kupén, vypliite na ném své jméno a
ﬁﬂ a zailete na adresu redakee.
Nezapomeite na to nejdilezitéjsi: vyplnit jméno a
adresu Vaseho znamého, ktery dostane jedno éislo
PROXIMA magazine Uplné zdarmal

A co Vy2 Vy se dostanete do slosovani o 1111,- K&,
které probghne presné 8. 6. 1996. To piece stoji za tol

adresu, vysifihnéte
1 ZDE MOHL BYT VAS INZERAT.

ALE NENI.

prijem inzerce: FKK Company, v.o.s
KiEska & £ P. 0 Bax 131, 40007 Ust nad Labem,
tel: 047/ 521 40 30, fax: 047 / 521 17 08

SoutéZte a vyhrajte 1111,- Ké!

do soutéze budou zofazeny kupony odesloné mezi 1. 12. 19950 1, 4. 1994
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Mazev dobirka platba pfedem
Programové pfilohy PROXIMA magazine
HARD CRNIM - kazela 190+ podtauné 140
Pl 25 - disk 3 8° 65  + posboyne &0
JO0L 2 (hra) - dsk 3,57 80+ poSioune &0
CO-ROB Games (35 hrabel dam) 190  + pofbonme 170
Proxima magazing - 1 sl asopeu 3+ pokinme 30
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NAKUPUJTE U NAS = USETRETE!

Firma PROXIMA - software provozuje zdasilkovy
Pro étendre PROXIMA magazine je nél?;i;
jak pfi ndkupech uselfit a pfitom nemuset zbozi shanét

po obchodech!

OBJEDNACI LISTEK

prodej zbozi.
k moznosti,

Objednaci listek no str. 20 slouZi k objednavani zboi jak pra ZX5, tok PC,
Objednoci listek vystiihndte, vyplite a v obdlee potlete na nadi adresu, Zbozi
Vam neprodlené zoileme na dobirku. V' pfipads, e si objedndte alesper dva
softwarové tituly (nezélezi na tom, pro joky poéites) ziskate slevu 35, K&, .

poitovné zdarma.

Fro objednavky jinéhe zbodi plati zakladni sazha poitovného a balndha 35,
KE. V pfipadé objemnych objednavek [cenou nebo obsahem) je poitovné o
balné piizpisobens dle cen Ceské poity, 5. p.

SLOZENKA

Predtiftena sloZenka slowii k cbjedndvani vybranych druhii zbo#i, kieré jsou
wuvedeny na rubové strand slofenky v éasti  Zpréva pro piijemce”. Jiné druhy

zhoii si slofenkou objednat nelze!

Pfi abjednavani zho#l sloZenkou platite v hotovosti pfedem, zo co? ziskévate
jednok podtovné a balné zdarma, jednak dalii zajimaveu slevy |v lomito &isle
napf. na multimedialni kemponenty o sofbware - viz. inzerdt na str.13),
POZOR! Mabidke zbosi, keré je mozné objednat slozenkou, mé emezenou
plotnest - T mésic od vydén! éasopisu [nepalti pro predplatné)! Rezhodujicr je

datum podani sloZenky.

PROGRAMOVE
PRILOHY

Programové pfilohy PROXIMA,
magozine se objedndvaji
predtiztnou slozenkew, 1. ziskate
na né slevy za
(35, K&| & dalii slevu na jednu
pfilshu pre ZXS @ na jednu pro PC.
Slozenka se dé pougit vyhradni
pro nbiednf:nl' pr:rgrumm}:'ch
piiloh vatahujicich se k aktudlnimy
Figlu: staré rn-r'ﬂﬁh}r jo mafnd
mhnupfr pouze na dabirkyl

Ukdzko wyplndng zpednvy pro plijemee

ANO!

Jméno:

Adresa:

ANO!

Vyhru zaslete...

cena'ks ks  celkem
PROGRAMOVE PRILOHY
£X - Public 23 B0, 1 B0, -
Z¥ - HERQQUEST 140~ ... =—
PC - CD-ROM Games 170 ... —
FC - 3D Lemmings 125- 1 125,-
MULTIMEDIA
B 16 valuz edition 920 ... 0w
poitovné o balné Reproduktory . 1740,- =
Grolier - encyklopedie ash- ... =
5 Foot 10 Pak_ 1480, 1 1480-
PREDPLATNE PROXIMA magazine
1 tislo - ..
G Eizal 1B0- ... ===
12 isal W0- .. e
SHAREWARE PFU
PUBLIC DOMAIN 2X
public 23, public 24 160 -
calkem 1838.-
Nasel jsem obéf, kterd by mohla odebirat PROXIMA
magazine. Zailete ji jedno ukdzkové &islo zdarma!
Chci se zG¢astnit Vaii soutéze o 1111,- K&

Jméno:

Adresa:

Tento h.lpén v}'lﬂlhnﬁﬂr
PROYIMA, software, Velks
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Ifite a v obdlce zadlete na adresw:
ebni 19, 400 01 UsH nad Labem
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COLLECTION

A madme tady dalsi kolekci Dizzy gejmu pro ZX Spectrum.
Proxima V&m nabizi tentokréte tyto hry - Dizzy (no.1), Fast food,
Fantasy world Dizzy (Dizzy 3), Treasure island Dizzy, Magicland

Dizzy. O €em jsou?

Dizzy

Vychutnejte si znovu atmosféru jako jste
profivali, kdyZ jste nedivEfivé nahravali
prvniho Dizzyho. Co je zde cilem? Sbitejte
vielijoké ndpoje zdravi, zabiti, rozné ingre-
dience k zabill dabelského farod&je Zakse.

ﬁtﬂfﬂﬁy (Jorld
oizZY

Fast FoOD

Dizzy je zp&t. Dizzy musi projit velkgmi
bludisti a aby pfeZil musf jist rozné ham-
burgry, joblka, hrozny atd. Vic se k t&to hie
ani fici nedd. Jsou tu je1d lakové mezileve-
ly ve klerjch Vias honi rizné chyiré pfiderky.

FaNTASY WORLD Dizzy

Kdo by neznal ten sampl... Dizzy a Daisy
si op8t nékam vyl a Trollové zose Daisy
unesli a Dizzyhe peslali do nejhlubsihe pra-
leso "svEta fantazie”. Dizzy se trochu boji a
hledd cestu ven, aby nasel svou Daisy,
PomlZete mu?

TREASURE 1sLAND DIZZY A

MacicLanp Dizzy

Tyto hry si opét zasluhuji daleko vic pozor-
nosti, takde bych si je dovolil pfesunout na
nékdy jindy a zdroved si dovolim vyzvat
hrace t&chto klasickych
Dizzyovek, aby nam po-
slali své popisy, mapky a
navody.

KaZdopadné jsou tylo
dvé hry typické Dizzyovky,
Stejné tak jako u Prince of
the Yolkfolk a Spelbound
Dizzy, i tady musi sbirat,
chodit, davat, skdkat, po-
slouchat, abyste nékoho
zachrdanili, osvobodili ze
zajeli nebo probudili 2
dlouhého spdanku. UZ asi
kecam, Ze7 Taky

LEFFRICSER NCIL REAMS
PRIGICILEY

CRAPHILCS:-
H.ADAASON

7
4
: E-I:H‘FI-, NASTER "5
TREASURE ISLAND DXL
>
FEICERT) THE BLIEEE THENS
CERFHCETEIL REATSON
=
(=)
L —
Dizzyavky nehraju kaZdy den.. | =
To by tak o hréch mohlo byt vie. Grafika, | B
hudba, hratelnost, zvuky, z6bava a prove- | ==
deni.... to v3e mid vibormou Grovef. H}@
KaZdopddné zbyli Dizzyové majl hudbu .’Eu —/
a grofiku ve strankach pro 128k navic, | %
tak¥e pro majitele specter 128k je tu vice 5
grafiky na hroci plode, vice zvukd (hu- BF—

deb) atd, = &
V krdsné originglnf krabidce jsou zase | —

ffi kazety o manudl, ve klerém se dote- |  gag

te v2dy fotéz. Jak hru nohrdl, co v ni dé- J' (W)

lat o telefon na pfipodné dodatky. To by /| Ll

bylo asi tak vSe. I g&e

Fouze pro PROXINMA MAGATINE




Znama.

A kdyZ ne, tak vézie, Ze jsou to autofi velmi
hezké hry Flintstones, kterou jsem si pro Vas

dnes pfipravil.

Fintstones irodina Flintstouny (jinak prelo-
Zeno joko pozourek, kiesacl kamen a pod.)|
nds zovadi daleke do ddvné minulosti kde
jesta lidé Zili v jeskynich, kopali past, zabi-
ieli mamuty, oblékali se do zwifecych kiZ a
tak dale. V pravéku jednou fla jedna rodi-
na |o 1& je tato hra) Fred jotec), Wilma [mat-
kal [oba dohromady manZelé] jejich dcera
Befty a pfitel Barney. Fred je joko skoro koZ-
dy pofadny manZel Iiny o nejradgji by se
zbavil otcovskyjch a jinfch povinnosti a Sel
se svym pritelern Barnym hrat kuZelky. Ale
Wilma jako snad kaZdd manielka ho ne-
chee pustil. Pusti ho, ale jeding pod pod-
minkou, e Fred vymaluje jejich jeskyni.

Zapletka je tedy jusna. Aby se Fred dostal
-z domu” musi vymalovat jeskyni. A protode

- v pravéku nebyly malifské EEtky a jiné po-

. dobné nédinl, musi Fred pouZit veverku
lzvlGEtE pak jejlf ocas). K dispozici je i ku-
- podivu pojlzdny Zebfik s jeho pomoci
~ | Fred dosa@hne na jinak nepiistupnd mis-
C= e | jeskyns,
‘=3 | Ve by bylo jednoduché, kdyby dcera
=1 | Betty byla vatsi a méla vic rozumu.
'37-" | ProtoZe je mald a rozumu jeslé moc ne-
=1 | nabylg, stale wléza z dievéné poshylky,
| klerou pro ni kdysi vdélal Fred a maluje
na zed rozné Emdranice [jA to taky kdysi
- | délall. To Fredovi zt&Zuje hodné praci,
e | Mowic pokaZdé, kdyZ chytne svou nepo-
luznou deerku, aby ji uloZil do postylky,

mu nékam utefe. Takie nezbyvd nei i

| chytit o lo zatracené zdrivje. Jasné te-

| dy vidité, Fe 1o nenf tak jednoduché jak
se fo zprvu zdd. pozdé&ji nékelik rad)

A protoZe jste Sikovni a vymalovali jste
celou jeskyni, Vade Fena Vds pustila s
Barnym na kuZelky. © fom pojedndva
s takowvd mald mezihra, kdy nosedate
, do predpotopning automobilu a je-
M\x dete do kuielkdrny. Pochopitelng

| Ze v dobé kdy se odehrava tenta

. pribéh jestE nebyly wbudovand
'.\silnice a fak nezbiva ne se vy-
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hnout prekazkam v
podobé malych ne-
bo velkych kamend.
KdyZ na kdmen na-
razite zadnim kolem, fak musite z auta vy-
l&zt, pouZit hever a kolo zpdtky nasadit.
Barney je natolik brutdini, Ze Fredovi s
opravou kola vobec nepomoze a sediv au-
& dal. Nakonec jste do kuZelkdarny dojeli
vEas (ten je uréen presypacimi hodinamil o
moZete se dat do soutéZe. Rychlost koule a
smiér kam se ma kutdlet uréujete velmi jed-
noduge ovidddnim. Fire urfuje rychlost,
sméry vpravo a vieve jsou ekvivaletni s dra-
hou koule. TakZe zde nenl co Fedit.

Nyni nékolik rad:

I}V prvni Easti wwmalujte nejprve vrchni
£dst jeskyné. Tam mdla Betty nedosdhne a
Wy to v klide udéldte. AZ je vrchnl £ast hoto-
vd, odstovie Zebfik a vymalujte zbyiek. To
uZ bude frvat jen chvili.

2) Ocas veverky [pomysing Stétkal méjte
vZdy namoeny co nejvice aby jste mohili
mistnost vymalovat na 100%. MiZe se stat,
Ze nékde v rohu Vam zbyde kousek mista
volngé a dojde cas. Mezi nami, jestli je to ve-
verka nebo kohout je snad jedno, ne?

3) VY mezihfe kdy Fred jede s Barnym na
kuZelky, musie jet co nejrychleji a waraval
se jokékoliv havdrii, protofe takové zdriens
Vs bude stdt zavieni kuZelkdrmy a tim i
Zirdiu Easového limifu,

4) Ve ifefl Zasti [samotné kuZelky] hra je3d
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FLINTSTONES

TEQUE 1988

Hry od programdtort firmy TEQUE znd snad
kazdy Spectrista. VZdy se jednalo o kvalitni
grafiku, provedeni a nezfidka kdy i hudebni
doprovod. Jména Pete Harrap, Shaun
Hollingworth a Benn Daglish Viam uréité budou
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chwili testuje stisk fire, tokZe pusfhe stielbu o
chwili difiv ne? zamyElite.

Takze to bychom asi méli, Flintstones se
u nds pohybuje ve dvou verzich. 48k a
128k Ve 48k verzi se jednoflivé &asti piihra-
vaji z tape a nehraje zde hudba. 128k verze
se nahraje celd a dali pAhrdvanm se déje
uZ jen z Romdisku. Hudbu zde délal wnika-
iicf Benn Daglish jehoi soundtracky majitels
stodvacetosmicek urdité znajl. Graficky je
tato bra provedend wbomé a pritaZlivé|sr
bude zejména na barevnych televizarech
nebo monitorech.

Pro PROXIMA magozine., .

...ale je5té ne! Fintstones nekondi fefl
£astl, jok by se mohlo zdat, Fred o Bamey
hrajl kuzelku o po chvili jim vedouci (nebo
kdol ozndmi, Ze se ziratili néjoké Pebbles
|oblazky, kaminkyl a Vy je musie najit. Jisté
vz lusite, Ze praty v fom md Fredova deera
Betly, kterd na st&nu v jeskyni kreslila nizné
Zmdranice a hlavné slovo Pebbles. Zfejmé
bude slovo Pebbles znomenat | néco jiného
neZ jenom kaminky, oblazky o podobné,
takZe nezbyva mi nez se domnivat, Ze au-
tofi timto mysleli na kuZelky, klerd hrava a
nenechava Belty ukradne. A je tomu tak,
prolofe kdyZ se dostanete o Uplné& naharu
& v&32, tak obfas Vam na hlavu n&jaké ku-
Zelky spadnouw. No a protoZe tam nepadajl
jen kuZelky, tok pozor na hlavu. Cepice je
vpravo nahofe,,,

Majdete Befty? Ja myslim, Ze ano. Uhrat
tuto hru nenf narocné, ale chee to cvik, Po
tretl nebo po cvrté zjistite, 2e hrat kuZelky s
vyEsim skare neZ ma Barney je v pohodé,
ale pozor na tu posledni &dst. KuZelky mo-
#e najit diiv Barney a Willma tomu nebude
rada, protoZe chee, aby Fred byl pravy
Flintstone. A co Vy? Podafl se Vam to?

Tentokrdte uZ doopravdy...
..pouze pro PROXIMA magozine
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Special FX / Software Projects 1987

Hysteria je klasickym prikladem kvalitné odvedené préce
programdtort firmy Special FX. Viyborné propracovani grafiky,
plynuly scroll ploch, skvéla animace, ozvuéent nenf patné na
to, Ze to je pro 48 a celkové provedeni je vynikaijic.

Po nahrdtf hry 2 tape nebo z disku (iinak ma
hra skvily obrazek 1) a po stisku any key se
objev herni menu s mo2nosimi, jok hru hrét,
Cemobilou, barevnou, se zvukem nebo feba
| bez zvuku. Pak tu je moZnost wbéru viast-
nich tiaditek [Define key) o spusténi hry.

Po odstartovdni se ocitdme pfimo na hracl
plode a pokud tuto hru neznate ziejmé Vam
bude nezndmy jeji smysl.

Tedy - VaSim Gkolem je posbirat predmaty,
kieré jsou umisinény na hradbdch mijejicich v
pozadi. To udelate fak, 2e vyskodile a stielte
do nich. Obvykle fo je busto nebo néjaka sffi-
lejfci vevrka G co. To co zbyde, (suSenka nebo
citron] vezméte, A prof to viechno déldte? No
Z t&ch sudenek” nebo jak to mam nazvat sho-
e jakousi masku, kterou si Va5 hrdina na-
vlede na xicht zkracend verze slova ksycht) a
pfivold tim velksho dvejhlavého a dvouocas-
ného draka.

Co dél délat vz asi vite, ale kaFdopadné to
zopakuju. Zab# ho! KdyZ se Vam o podafi,
tok s& automaticky pfesunujete do dalsiho di-
lu. Tam uZ je to trosku 18251, protoZe se objevi
jedté zakefnéisl nepratelé ne? byli kostlivei,
ktef v prvnf Grovni této hry, wiézali nahodna
Ze zemé. Jsou to ozbrojeni nifi. kiefi se nej-
prve pohupuji pomalu a pak to v necekaném
okamiiku napdll dvojndsobnou rychlost do
Vs, a to stojl hodné energie. Cil v 1&to Casti je
zcela stejny. Najil viechny ¢asti masky a bla,
bla, blo... dél fo uZ znate. Treti dil se odehra-
va ve vzddlené a pfefechnizovang budouc-
nosti. Zde uZ budete muset fedit néco i hla-

ZYNAPS 438

Hewson 1987

Rekl bych, 2e tato hra v mnohém predé
podobné stlecky jako |e R-Type. Saint
Dragon a jiné dvourozmérné hry. A co je@
na hie fak zajimavého? Posudie sami.

Jak |ste se uZ dovédéli, tok hro je podob-
na R-Type, tedy na3e lod polefl Zieva do-
prava a nepratelské hordy krvelagnych fer-
monukleamich nepfatel mechanoidniho ty-
pu [#1 budou Utocit v profismaru, cof je
krasny priklad jednoduché my3lenky. Vic ve
hfe neni, pouze let Vaii lodi.

Vaiim cilem je, joko obvykle, postrilet co
nejvice nepratel a dostat se s tfremi Zivoly
a2 nakonec hry. Autofi nezapomnéli navel-
kou obtiznost a profo se po ziskdni urcitého
podhy bodl na Va3e konlo pfipiie Zivot no-
vic. Je o sice lepsi; neZ nic, ale velky viv o
nema, profoZe tuny nepfdlel a Slend ves-
mirné kansirukce prolefl s nékolika Zivoty
pouze hemi maniak. R-Type hraji dost
dlouho a nesetkal jsem se v ném s takovy-
mi probiemy. na jaké jsem narazil v pruba-
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vou, ne jenom systematickym mackdanim FIRE
na joyshicky.

£ technického pohledu je hro t&meér doko-
nald. Th scrolly, kieré vyivaii periekini dojem
prostoru. Animace viech posiavicek na hracr
plose je plynuld a nenl nikde vidat Z6dna de-
synchronizace s televiznim paprskem. 48

hu hrani Zynapsu. Osobné jsem na proket
nékterych casti spolfeboval desitky a des-
ky Zivoti.

K. dispazici mdte nékolik typd zbrani. Pfi
startu hry se objevi ikona vievo dole,
Vypada io jako néjakad kulka, ale ve skuted-
nosiije fo takzvany SHIFT™ pro rychiost Vaa(
lodi. Jista |ste si vEimlitoho, 2e kdyz zastfell-
te viechny nidemy, ze smirtici eskadry ne-
pratel zostane na obrozovce blikajici oval,
PidrZte FIRE (Va3e lod zaéne blikal] a se-
berte oval, tim ziskdate urditou zbran, klera
le Zobrazena v ikoné. Taklo moZeie ziskat
rychlost.

ZOFTLIAEE
FEOJECT.:

Zvuky Ipfes #FE) se sice AY zvukim nevyrov-

naj, ale pfesto se k této hie hodi docela
presng,

Podle jistych zdroj0 existuje HYSTERIA | ve
verzi pro 128, Navic u ma byt | 16KB blok
specialné pro 128.

n&kolik sirel, kKeré umochiuji Vasi paleb-
nou silu, somonavadéci rakety na nepfa-
leslké letky, atd.

Aicolje na hie, tak genidlnino? Vynikalicr
scroll hraci plochy, prostorovyscroll nékol-
ka orovni hvézdné oblohy, pestra barevnda
grafiko, pohyb Vairledi a nepratel neni ni-

jok nesynchronni, v dalsich dilech se setkd-

vame s novou barevnou grafikou imdalokdy
se grafika opakuje), vynikajici zbranové
systemy a hodné jinych v Je sice prav-
da, 72 R-Type je viceméné celoplosny a
|ednotlive dily obsahuiidoleko vice grofi-
ky, ale nesmime zapomenaut, Ze Zynaps
ma nejakych 40 kilo a vSechna je v ni na-
husteno najednou. Mavic jsou tu riznd
nlaseni délana pomoci multikoloru a pfi
pohledu na len fokt. 2e je fo 48k game,
rusim uznat, Ze se aulorim povedia na
jednicku. Jestli se Vam zdd 1&g, fak
Zkuste POKE 45385 201,
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IRON

UBI sOFTWARE

Docela podrobny popis k této hie vysel v jednom z prehistorickych Cisel ZX Magazinu.
Navzdory tomu si myslim, Zze by bylo dobré si tuto hru prfipomenout znovu.

Iron Lord je hro atypickeho charaklery v ram-
¢i ZX Spectral. Zavadi nas do velmi zajimavého
boje ileného strjce, ktery profi svému synov
broji, aby ziskal jeho zd&dend ponstvl. Moc se
mu nedivim, néjaky spratek ziskd velkf majetek
po jeho zesnulém bratrovi a vobec sito neza-
sloudi, ale autofi to tak wmiysleli, fokfe s tim vz
nic nemiieme délul. Logicky se tedy ocitdte no
sirané dobra a musfte svého stryce porazit.
Meni to tak jednoduché, protoe po starfu hry
nemdle Zddnou armdadu.

Nynf jen malé pfedstoveni jak hra vypadd...

Zdé&dili jste zémek a ocitale se na nddvof.

Zamek je opustén a necbydlen. Fo podrob-

ném zkourmdnl zamku zjisfujele, 2e fo se 7a-

U chovalosti 2amku neni a2 fak rofové, Hrad

4 [ddale budeme pouZivat radéji tote sloval je

- | zchalral§ o mél by se opravit.

| Obyvatelna je pouze velkd vaz uprostied

| nadvafi, na j&il zapadn' strané je schodiste

vedouc nahorw. Vy3li jste o nohoru. Vidite

| na pole na kterém se bude odehrévat bitva

| mezi Vagimi vojsky a vojsky Voieho strjce.

| Volbu Jdi do boje radé&ji nechdme na pokoji

| nebot #6dnd vojska nemame, takie radéji

| adejdeme a vratime s po schodech dold.
Jak se dostaneme z hradu? Je to snadné.

Jd&te k wichodu ffen je symbeolizevan dermym
obdelnikem) a stisknéte fire. Jste na zalatku.

Sinclair Joystickem nebo Kemston joysfic-

F”Hﬁ“
AR

kem najedie na staveni v
lese mimé vpravo upro-
stfed dole] a stisknéle Fire.
Stary muZ jehoZ psychicka
sika na Vias vyzafuje blaho-
dameé Otinky Vam fika -
Syru, béhem Twich cest
Twij stryc svrhl swého bra-
ira, Tvého otce a chee si
podmanit celou oblast k
dosaZeni swych zljch ol
MusiE mu v tom zabrdnit -
Dale pak fika 10, co jsem
jiZ nopsal. Musis ziskat re-
spekt lidi této zemé a oni
7a Tebe budou bojovat -
Vic Vam tento sirejda ne-
fekne. Volbou Ode|di se
opéf ocitdle na mapé. Sip-
kou nojedeme na mésko
vieve,

Promifte, neni to mésio, je fo vesnice
Chatenay Malabry a text v Ovodu prozrazuie,
7o se zde kaldorodne konajl zdvedy v luko-
stfelbé. Lukostelecks zdvody jsou no severozd-
podE vesnice,

vybomna nasli jste fo! Myslim si, Ze fakto pro-
vedenou lukostiebu ani nemusim podrobngji
rozepisovat. Je jednoducha o urdits si s ni bé-
hem nékalika viefin budele vEdél rady sami.
volbou Konec ukondite zGvodéni o nachdzite
s pred zdvodistém.

W t6to vesnici je vEak jesté jedno misto kam
miZete zavital. Je to stary bilinkd?, kteréha na-
jdete kdyZ pojdete zp&t k vichodu z vesnice,
ale pfed nim zatodite na sever dlouhou ulickou
mezi domy. Pak pojdete kousek na wchod a
pak aZ dpiné dold.

Bylinkafova apatyka krasné voni a g velmi
Eista. Po kratké korwverzaci ziskdte informaci, e
se bylinkaf snail zdvody v lukostielb vyhrdt,
ale ani pe deseti lefech se mu 1o nepodafilo a
tak svému snafeni ufinil konec. Je ledy 2igime,
Fe néjakou trofe] nebo néco podobného co v
lukosifeleckych zdvodech vyhrajete mu musie
dat. Bilinkar Véam moZe ze svého sortimenty
nabidnout Zeleny ndpaoj (stojf 10 zlatako),
Fialovy prasek (za 15 zlofdkd) o bily pradek fen

za 20 zlatakul. TEZko nynl Fict na co klery sloudr.

Zkusme nejprve vwhrdt zdvody v lukosifelba,
Tiebo ndam bylinkaf nobidne i néco jiného. A
| 1o tak | Po desefi minutach jani ne| jsem 24-
vod v lukostfelbe vwhral a dal jsem bylinkan
pohdr. Ten je dojaot a fikd - Nikdy [sem si ne-
myslel, Ze bych tento pohar mohl drZet v ruce.
Jsi velmi Slechetny mladiku o pomohu Ti jak
budef poifebovat - Pokud jste s bylinkdrem

_ miwvili o tom, Ze jdele do valky profi svamu
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stryci, 1ak o tom nechtél ani slySel o flkal, e
pomdahd lidem o ne aby je ved! do boje.
Jakmile jste mu dali pohdr fak si Vas oblibil a
fika, Ze ma mocny viiv u cechu bylinkafi a Je s
nim mibZems podiat.

A nynil jdeme dél. Z vesnice Chatenay Malbry
iej# ndmesti je méné zachovalé a seslé) jde-
me do vesnice Lorando, klerd se nechdzl na
zapadni strané zemé. Obydlend £ast vesnice je
jeslé frochuw zdpodniji a jok se dozvidame, tak
j& tu i velmi znamy prodavad, kterj neni pfilis
oblibeny. Jeho obchod je kousak za mostem (e
to esamély dom). Vejdeme downiff a zjifujemne,
e prodavafova Spaind povEs! je opravdu za-
slouZena.

Zbod nevalné kvality, pfevazné staré ald. Ma
fef okolo sestaveni armddy proti zbesilému
sirjci nam prodavod odpovi - Mam doma
vlastnf vélku s mou Zenou, kierd po mé chee
abych jf ziskal zp&t nahrdelntk, co | byl neddv-
no ukraden. Je to smaragdovy ndhrdelnik a je
hodné drahy - TakZe je zfejmé Ze budeme da-
le hledat nahrdelnik. Mo severu vesnice je hos-
poda. V nf je pochopitelng hosfinsky, kery nam
ale hned na zagatku fika, e nejlepil vino maiji
mini&i, ale Ti mu ho nechiéi prodat.




LORD

NuZe dobra. Hleddme fedy ndhrdelnik a mni-
chy. Ve vesnici Lorando uZ nic jiného nenajde-
me a fak se vypravime ddle na sever. Na ma-
pé vidime kostelifek lokolo né| jsou kfftel a tro-
chu na zapad rolnicky pfitwlek. Zajdéme nejpr-
ve k lém mnichom a podivame s& co se dg dé-
lat 5 tim vinam...

A jsme ocitdme se v chrdmu termnpldfd. Jejich
kaple je schovand na jihozdpadé za skupinkou
doomu 7). Nasli jste mnicha? J4 jo, hef a do-
zviddm se, Ze vétdina mnichd je posfiZena,
néjokou nemodi o asi se Z toho nevylédi,
Takle tady nds rkne do hlavy bylinkdf a vali-
me za nim. Ten ndm da lék pro mnichy [stojf,
ale hodné. Celych 25 zlofdkd) a s timto igkem
musime zose zpdtiky k mnichom. Ddme jim
l&k a vida. Tisiceré poZehndni miadiku. Povim
templGiom o Tvém dobrék skutku. No... a fed
se podivame jak to bude ddl .. zeptal jsem se
mnicha zda-li mi pomoie v boji proti mému
stryci a on souhlasil. AZ nastane cas, tak mi
templaf muoj dobry skutek oplall. A co bude s
tim vinem 7 Ma znameanl naseho pidtelshd mu
vino praddm. A nynil op&! valime do Loranda
za hosfinskym. Ale co 107 U wchodu z chra-
mu femplafd na nas dhad jeden z vroho no3e-
ho stryce. Menf 1&2ké ho zabit. Chee to jen fro-
chu fréningu, ale na to jisté phjdete sami.
Utikejme honem do vesnice Lorando. OK. A
fsme tam, tak a ted hestinsky a je to v pofad-
ku. Hostinsky u? shrormao2duje viechen lid
vesnice, protole dostal vino od mnich,
Bohuzel na otdzku ohledné ndhrdelniky ndm
odpovi 2e o tom nic now,

A mi postupujeme na sever. Pojdme nyni k
rolnikom af zjistime jaké maiji trable. Z rolniko-
vi ivafe vidime strasti a diinu, Kerou musl
kokdy den vykondwal. Po chwvili zjisfujeme, e
hostinsky v Lorandu nezaplatl rolniiodm za
mouku, takie se zase musime vdtit a zajit k
hostinskému. A fen jako by se s jeho dobro-
tou roztrhl pytel zaplatil rolnikom mouku a mi
opét musime zpét k rolnkom na sever. AT
isou faky ochotni, Rikajl, 2e kdy? jste pfesvéddl
hostinského aby zaplatil, tak oni sestavi amd-
du g pfijdou Vam na pomoc v prav Zas.
Zkusime se ho zeptat co vl o tom ndhrdelniku -
Hum... Mic nevl. Skada. Mo a ndm zbyva po-
slednl mésta upiné vievo nahofe.

Mésto Toranlek se hemii zlod&ji a vrahy pro-
to rad&ji hned kousek na wychod a nohoru do
velke herny

MNa druhy den jsem musel pochopitelng vie
whrat znova protole o pll jedné rdno wpli er-
gévac elekdriku, a | J5H musi ob&as jit spdt. To
Vds asi pfilid nezajmda (byla 1o jen takova vsuw-
ka ze Zivota hmyzu), takle se presufime dal.
Jsme v herné a hned zomFime ke krasné div-
ce. Zeptdme se jl 2da-li pak ndm pomiZe v
boji profi strjci. Divka ndm odpovidd, e nejpr-
ve musime uvkazat svou silu a pak se s ndma
bude o né&fem bavil. Ted se ledy ukaZe, e v
pripadé o nemdte 2adné kvediatko a mdle te-
dy jenom klavesnici, moZete to hrat znova, pro-
tofe bud v této Casti znithe kldvesnici nebo se
nikam nedostanete. Sipkou zomifime na dva
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naproli sobé sedici sildky a zatneme se s né-
mao plefahovatl. Ddstafovan( 1o souléle se
déje vlevo dole. Majedie Sipkou na Chyfi prsty [ty
pak zagnou vkazovat 3,2,1 go) a pak rychle ze
strany na stranu. J& v |sem viechny borce po-
razil a ziskal jsem obdiv u divky. Pokusim se ji
zepiat zda-li mi pomiZe v boji profi $lenému
stnjci. A vida, Divka ndm odpovidd, o v lomifo
mEstE je sindjs mu2 nel? jsme my. Ddvd ndm
medailon a s tm musime za kapitdnem Zoldd-

k0. Toho nojdeme kdyE wideme 2 herny. Dame
s2 kousek na jih a pak smérem no 2apad mezi
zdmi. AZ na konci jsou dva domy. V jednom z
nich bydIl kapitan Zolddko a ptdm se ho zda-li
pomuZe. Kdepak nepomi?e nam. Tokfe mu
dame medailon a uZ zpiva jinou pisnifku, Na
otazku o ndhrdelnikd hned odpovidd, Ze takowy
muiZe mit, ale poffebuje brnéni a pokud bude-
me chit najmout jeho mu2e musime zoplotit
velkfm rubinem. Takde nynil w2 hleddme Ifi vé-
ci. Nahrdelnik pro.kupce z Loranda, brnéni’ a
velky rubin pro tohoto mule, Zkusime jit znovu
do herny, jestli krdsnd divka nebude vadat vic.
BohuZel. Na viechny otdzky divka cdpovida
nevim a podobné, tak?e nejsp® by mohl néco
o brméni vadét templal. Ten se nachdzl ve sife-
du chrdmu a vched je mezi &yfmi vBFemi. A
ted jsem Vids p&knd zdrlel. Pfece brméni bych
mwohl koupit u Zmelindfe v Lorondu, nebo ne ?
Je to fak. Smelind? ma takové brnéni, ale o je
pry velmi drahé. Brnéni stojl 50 zlaldko. Snod
fo pfedijeme. Koupil jsem ndhrdelnfk a vrdtil se
do Toranteku ke kapitdnovi. Ten dodrZel svij
slib a dal mi ndhrdelnik,

.___.,-'— _-H__'n_ e
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Myni, ale nastal probkém. V mésci mame ui
jen 25 zlofdkd a rubin, kery hleddme md zase
ten lump Smelingf v Lorandu o jak jsem se ui
dopfedu podival, fok ndm ho prodd za 100 zla-
fakd. Ted nevim co s penézi, Uvidime co bude
ddl... Vzal jsem nahrdelnik od kapitana a do-
nesl jsem ho Smelingfi jehoZ Zeny plvodné byl.
Ten fikdg, 2e |2 jeho Zena potédena a fe jé na-
i diuZnikemn (Ze by viastl klid byl vic jok je-
den rubin?|. A nenl fomu, tak. Ackoliv se ob-

chodnik-vydfiduch chvastd, 2e je mym diuZni-

kem a Ze mi prodd levnd tanto rubin, tak sidle
ho nabizi za 100 zlafakl. Mezbylo mi ned jit do
hemy a hrat kostky. Mevyhrdl jsem, lok2e dalgl
postup uZ neby moZny. Vialil jsem se na
hrad a rozjel pfedem prohranou bitvu. Reknu
vam bylo to velmi zajimave, Jak graficky, tok |
strategicky.

Bitvu jsem prohrdl. Stryc byl plné vyzbrojen a
i@ mél jen pét vojsk £ moEnych deseti. To ale
nevadi, protoZe zb&Zny navod jok hru hrdt a
nékam s dostat jsem Viam dal a pém& vEfim,
2& plny pocet vojsk dosdhne velice rychle [po-
kud Vam oviem nevypnou proud|,

Zdavéretnés hodnoceni... V CR o SR [serm vidal
dvé verze pro Spectrum 48k, Jedna feskd a
druhd anglicka. UBI tentokrate udélali zcela
fantastickou hru, kicra pro ZX nema obdoby,
Grafika 2 viude wnikajicl. Budowy, ulice, nd-
mé&sti, graficky vyjev mésta nebo vesnice, roz-
hovary 5 postovama a podobné. Krdsné |
propracovdna Sast v lukosifelbé a hranl kos-
tek, rovnél? ani pretlacovand neni Spatné.
Hratelnast je na jednicku. Hra Vas okamiité
chytne a jeji atmosféra nepusti dokud nevy-
hrajete nebo neprohrajete. Iron Lord je per-  f
fekini hra 5 genidinf grofikou, atmosféroua |/
celkovym provedenim. A aby ste se nedivili, |
#e jsem psal o 128k verzi. V jednom zahra- I|
nitnim Casopise [sem se dozvadEl, Yo exis- |
tuje i 128k verze. Shanél jsem jiundsvCR a

i v 5B, ale nepodafilo se mi ji sehnol a prav-
dépodobné ji u nds asi nikdo nemd. Neddwno
mi pfigla {0z z fiZni Ameriky konkréing
Ureguay) a mohu jen uznalecky pokyvat hla-
vou, Ze UBI ve 128k nedeffili, Pfibyla fu hudba,
grafika (inapf. jlzda na konil a dokence je l je-

den dit navic, klery jserm u 48k nenoiel,

To by bylo k téte vynikaijicl bie asi tak viech-
no. Jeité na dpiny konec nékalik pozndmek. |
128k verzi miZete sehnat na mé adrase [
[pokud cheete). Do predu bych chiél upo- |'
zomit, 22 s& jednd o only 128k Tape verzi
Micrméng pro Betadisky a jiné disky ji lze
upravit velmi snadno a bez jakychkoliv pro- |
blému. Bohudik se hra nedd Snapnout. Tedy '1
dd, ale v posledni ¢asti pak bude Spana |
grafika, chrilé postavicky o podobné fani f
uloZeni pozice na disk neni chylnd). f/

Pro dnesek zofim vie a zase nékdy

jindy nashle
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DiGITAL TO ANALOG

Asi kaZdy z nas se uZ setkal ve svém Zivoté s pojmem D/A prevodnik. BEZné je tenfo pr-
vek pouZivan uz desitky let v automatizovanych zafizenich (napf. CNC), kde mély (a maiji
za Ukol prevadét veliciny z digitaini formy na veli¢inu poffebnou pro dané zafizeni nej-

Castéji plynuld zména napéti).

Uvop

Poslednich pdr let se viak tato hracka
stala velmi popularni a to diky fomu, Ze
kdosi prisel na to, Ze by se folo zaffzeni
dalo pouiit k velmi kvalitnimu zvukovému
vistupu pofitafe. A tak se s dspéchem za-
¢al instalovat do C&64, Amigy a PC.
Mejlépe jsou na tom pravé C64 a Amigy
profo, Ze ui jef maji vevniff. HorsfuZ je to s
P&Cétkem, protoze mu musite vecpat do
Utrob néjakou tu zvukovou kartu. JenZe
Feknéme si na rovinu - mate Zrovnd na vy-
hozeni 3 a vice tisfc?... Mo g proto jsem fu
i@, abych vam poradil, jak dosdhnout Spic-
kové kvality zvuku za pdr babek ffak do 20
dolar_..).

Dale popsany pfevodnik je specidlné
psany pro viivatele nejlepsiho poditace na
svEté ZX Spectrum pro pfipojeni na para-
lelnl razhrani UR-4 (3 kandly) ve spojenl s

_\\ neméné dokonalym hudebnim editorem
S Sample Tracker 3.0. AZ si tento pfevodnik

E{&”‘ postavite a poslechnete si fiejakou hudbu,
- nebudete vEfit svému sluchovému organu.
£ 15 ji l-\ Cistota je v kvalité Amigy [Urdité na 94,7%).
J‘.}.} E - |

fi\ JAK JSEM NA TO PRISEL...
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- Jako velky nadsenec do pofftatove
- | hudby na ZX Spectru jsem zdhy zjistil,
| Ze mnou postaveny odporovy pfevodnik
-1 | dosti pokulhava za zvukem Amigy. V
| tfasopise Score (tusim) bylo uvefejnéna
i | schéma velmi jednoduchého D/A pre-
| vodniku - odporového i integrakového”,
Wytusil jsem, Ze cesta vede pravé pres in-
m | tegrovany obvod. Zadal jsem shdnét po-
| ffebné informace, prostudoval jsem
spousiu literatury o problematice pfeved-
nikt a po diouhé Uvaze jsem dospél k
1&mio zdvErim: na Seském trhu jsou
dostupné tyto [Epickove] obvody. Od
| svatové proslulé firmy Analog Devices
obvod AD 558 za pouhych 493,24 KE
5 DPH. Dalsim kandiddatern byl ndpad
ze Score) ZN 426E za 200 KZ. V naiem
pfipadé, kdy je zapotfebl 3 obvodd je
% situace nednosnd a pomalu se
» vzdavdm nadéje. Ve starsl literatu-
Y fe vEak objevuji informace o ob-
| vodu MDAC 08B, ktery je sice star-
, 5Tkonstrukce a polfebuje nékolik

N

| |FJ:I

soufastek navic, ale jeho cena je primo
fantasticka 12,90 K&l Piate se odkud? No
pfece Tesla RoZnov... Opét se mi poivrdilo
pravidlo, Ze viechno nemusi byt ze zahra-
nicl svaté. Ale dost keco, nyni uz k viastni
stavbe.

Popris ZAPOJENI

srdcem celého zafizen( jsou 1 obvody
MDAC 08 |popf. s priponami C, CC, CP,
EC, EF), ddle pak 3 kondenzdtory 10 nano-
farad, 3 odpory 8 kiloohmo, 3 odpory 200
ohmo tof vie. Pivodné mél obvod dostavat
dvoje napéfi, ale j& to zredukoval no jedno
a to v Sirokem rozpéti 8-28 volto. Oviem
pozor! Nopét je symetrické!! Pokud nékdo
z vais nevil co fo je [nic si 2 toho nedélejte,
ia to taky nevEdgll, zde je vysvétlenf,
Symetrické napéti je takove, kdyZ mame
ifi vodice, pficem? jeden je joko zem
[GMD), druhy predstavuje zGpomé napeh’
a posledni kladné naphi. Tzn. 3o vezme-
me-li vodi€ GMND a pak proti nému postup-
né dva zbyvajici, namarime napf. -15 a
+15, AvEak napétl mezi dvéma vodici [ne
GMD| &ini v nagem piipadé) 30 voltid! 5
timto problémem se faké velmi snadno vy-
pofaddme pomocl dvou odperd a dvou
kandenzatord, (Doufam, Ze vam to zatim
nepfipadd moc sloZité...)

Medilnou soutasti celého DA prevodniku
je stereo modul, ktery zafidi, aby se jednot-
livé kandly slozZily tak, jak je to v Melodiku.
|a=left, B=right, C=centre). Jesté ne po-
drobné popiEu cely obvod a zhruba nadrt-
nu funkei, musim maijitelom PC rodosing
oznamit, e budou poffebavat pouze jeden
obvod MDAC 08, protoZe nejsou tak ng-
rocnf joko Spectristé a radi si Amiga modu-
ly pfehrdvail jen mono. (Stereo fofiZ wZa-
duje dva printer” konektory). Pokud vak
budete chiit stereo, obvody budou dva.
RozloZeni PC pind a jeho bitové pripojeni
vypliva ze zapojeni.

Poris oevopu MDAC 08

Obvod je slofen ze 3 funkénich jednatek:
referencniho zesilovade, rezistorové jednot-
ky R-2R itohle je pravé princip jednodu-
chyich odparovich DAZek] a osmi rychlych
proudovych spinacu.

1. Napdjeni

ie symefrické v rozpaf +-8V aZ +-28V.
Referenénl napéti mélo byt pivodné samo-
stané (10V), ale 4 jej vzal z Kadného sy-
metrického pomoc odporu 5-8kOhmo vel-
mi nutny rezistor!).

2. Logické wwody LC o COMP

v mém pripadé je vivod KOMP pfemos-
t&n kondenzatorem 10 nF na -Ucc z4porné
syrmetricke nopéth. LC je jednoduse phipo-
jen na zem. [...jak vidite, fesim to skutelné
radikalné - odpojit co se dal.

3. Piipojeni jednotiivych bitd

se uskutediuje na noZickach 5-12. 5 je
B7, 12 je BO (wjrobce o uddvd naopak,
zkuienost je zkusenost.

4. Analogovy vystup lo, o

asi se divite, jokto Ze je vystupem proud g
ne napéii?! Vyrobeoe to zdovadfiuje vyso-
kou piesnosti. Této necinosti® se zbavime
zafozenim odporu 200 ohmd mezi vistup
lo a zem. Mez] t&mito dvéma potencidly se
vytvofi potfebné napétl zndie prece ze
Ekoly Ohmov zakon, ne?). Inverznino wsiu-
pu I'o se zbavime jgho uzeménim [dobfe
i tak].

Tak tim jsem vyCerpal viechny vvody o
pro hloubavé hlavy zde uvedu jesté nekolik
vzoreckd a zdvislosh;

- pracovni teplota je nejlépe 20° Celsio...

- doba vstdleni je 85-150 nanosekund

- relativni presnost je 0,19 nebo 0,39%

Mo, ty vzoreCky rod5i ne, profoie jim sdm
nerozumim a je to hodné vysokd matema-
iika, ale pfece jenom: 1/R=1/R1+1/R2+1/Rn
a €=C1+C2+Cn pro paralelnl zapojeni re-
zistord o kondenzatord. Pro sériove e fo
nacpak.

jo—
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PLOSNY spo)

Nejlépe by bylo vSechno postavit na pl.
5poj, ale kaldy asi nemd k dispozici lep-
tacl chemikdlii a zkuZenosti. Ponévad?
nejsem profesiondlni elekironik, situaci
jsem vyfedil nikoll leptanim, ale Ekraba-
nim cest za pomoci malé el. vriacky
Iméla by byt snadno manipulovatelng v
rucel spolu s upnutou zubarskou frézi-
kou ifréza - mnohabfity nastroj, otGdeiici
se kolem osy prochdzejicl orfogondlini
rovinou, kterd.. ). Vyfistény spoj je viasing
inverzl spoje normdliniho. Pokud byste
chtéli spoj vyleptat, museli byste si pofi-
dit inverznf kopii. Jestli se rozhodnete
pro vyfrézovdni, je nutné se mit fokt no
pozoru imé fo zabralo asi dvé hodinyl.
Jesté chei fict, 2e spoj asi neni zdaleka
tak dokonaly, jisté ho nékde z vas vylep-
5l Pokud by snad toto zapojens zajimalo
néjakou elektronickou firmu, kterd by se
rozhodla vyrdbét tyto D/A konvertary,
prasim.

STEREO MoDUL

Ma opodstaméni pouze pro Speciristy
5 3 kandly. Modul je sloZen ze 6t odpo-
o a dvou kondenzdtord. 2x 470 ohm,
2x 390 ohm, 2x 820 ohm. Kond. 2x 10
microfarad. Ve - koneckoncu - vyplyva
Ze zapojentl.

FILTRACE

Pokud v zesilovadi slySite hukot (sfovy
brum 50 Hz), je to tim, Ze nemadte wyfilt-
rovany zdroj. Tohoto jevu se zbavite za-
razenim kondenzdtoru 500-1000 micro-
farad mezi kladné a zdpomé symetrické
napsi j& osobn& mam 1200 mich).

FinANCNI ZALEZITOST

integrované obvody vas vyjdou na cca
40 KL Odpory + kond. tak na 25 K¢,
Transformdator je nejlépe pouZnt malicky
v provedeni 9, 12 nebo 24 V) je v umélé
hmoté a postaduje. Zvolte 12 nebo 24 V.
Ale nevim, kolik stoji. KaZdopadné cela
stavba vés bude stéi asi 200-300Kfa 5
dnf prdce |po Usecich).

Na zZAvERr...

..kde muZete ziskal viechny potfebné
soulastky - nejlevnajsi v CRIN Jednd se o
nejvEsl sklad byvalé Tesly v CR (nyni
Etros a. 5.). Nabizi viechny typy obvodo
MDAC 08!

Etros a.5., U nddraZi 1765, 688 01 Uh.
Brod

Tomas Haverland
Havfice 295, 688 01 Uhersky Brod

.
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Schéma D/A pievodniku + stereo modul

e |
na -LUce na -Uec na -Ucc
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Drétové propojky:

1. konec kondenzatoru a -Uee

2. propoiit -Ucc 13x) a +Ucc (3x)

3. wystup lo propajit na Gnd (konec odporu)

4. pfimo z vystupu lo [nikoli za odporem) je propej na jednot. kandly (A, B, C)
5. propoj na napéali -Ucc a +Ucc

Stereo modul
Zdroj symetrického napé&ti u 2
I— o—t—c L
@ = { ]
172 vst. Ue i ¥ a——op
J_ Watupni napsti
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12 vst. U o : o RZ Jo = S
e T 1op
o 73 Ja
R1...470 ohm/2W : :
- o 0 0 o
C1...500 mikroF T
R1..470 ohm, R2..390 ohm
R3..820 ochm

Zapojeni bits na UR-4 (MHB 8255)
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Viazeni,

vlastnim program Export -
Import manager verze 1.08, podi-
taé DIDAKTIK KOMPAKT (MDOS
Release 1.0 (01-5ep-92)), disketo-
vou jednatke DB B. PFi féto se-
stavé ram normdiné pracuje,
ole kdyZ pripojim ika, neu-
mi' uZ nadist disketu [ani PC) - po-
fiid higsi chybu ,Sektor mé zld

dlzku. Nezndet disku. *
. Profoze fento t asto pou-
Zivém {kvdli rychlému prohlize-
ni souborl) a také profo, e
Viag TOOLS 80 je sice perfekt-
| ni program, ale chybi mu né-
i které pro mé dilezité funkce
ve Vieweru {napr. hleddni),
jsem nucen dasto vylahoval
Melodika z poéitace, co nenf
dobré pro kenektor (11).
Ponévadz vlastnim mnohe pro-

ramii, které pres AY hraji kva-
itni melodie, nevydrzim dlouho
a Melodika znovu zapojim.
\ Byl bych rad, kdyby fo ilo

\ néjak odstranit {napf. jing
| verze EIM).
b | FPredem dékuji za radv a

~mmll | jsem s poz
- Sk

Josef Kuéera ml.

L Asi Vas zl:lurru. F|'r|;n:l;i::1
4 PROXIMA je resp. byla]
5 pouhym [:li:.rribﬂtnmm
| programd slovesnké fir-
TR PERPETUM, a o roz-
R L::}VI ech v jednotlivych

e S

verzich EIM neméme piehled.
Zkuste kontaklovat pana Benicka,
ktery software pra ZX5 stéle pro-
davé (tuiim, Ze i software z pro-
dukee Fy PERPETUM).

Problém, kiery popisujete je
zplschen Hm,rzapflzfirn!m l
Didaktiku je wyhizena [aF pretite-
na) pfipojenymi periferiemi.
Program EIM moZna pouZiva pro
praci s diskem viasini rutiny, které
jsou citlivédi nez rutiny DOSu (o
tim | TOOLSw), o proto hldsi chy-

bt

Vdzend Proximo,

obdrZel jsem od Vs preni &islo
Casopisu Proxima magazine o po
jeho practent jsem pocifoval smi-
iend reakce. Jeden druh reakef
byl kladny. Kladny v tom smyslu,
Ze budu konecné néjaky cosopis
dostdvat véas, v sluing kvalité a s
pomérné vysokou kvalitou clankd
(ne jak ZX magazin od Kapsy).
Zéporny v fom smyslu, Ze J, 5,
Hallis c:‘:-sfn'l' filaZitost recenzovat
jen hry disiribuovand Vaii firmou
[teda mime Maraudera) a Ze
jsem nenasel Zadny Sldnek v od-
deleni” ZX o mé oblibené Einnos-
K, coZ je denné projet minimding
IMb hudebné grafickych dem.,
Sém Ivofim J'mgﬁbu a prosté mi o
tam chybi.

Maje mydlenka Je fakovdte, Co
kdyby se zavedla rubrika podob-
nd DEMORAME? Je o dem psai!
V Polsku vyily mraky véci (napri-

Zase v liskare!

Minule jsem Vas 2adal, abyste kofdou vic,
e kterou se na nds obrocte, psall na 24G31-
ni popi,

Zadal jsemn dping zbylefng, fakle jei jad-
nau: nemichejte dotazy, objedndviy o pfis-
pévky. U dotazd a pffspéviad viditelng oznai-
fe rubriku, ke které se Vase psani vztahuje;
midte-li dotazu v [resp. spadd-li kaZdf do ji-
né rubriky), piste je rovn&Z na oG papir.
Na kaZdy list se Eiteing podepitte.

KoZdou vEd se zobdvd nékdo jind a nenlv
nadich technickych slldch si jeden papir po-
davat z ruky do ruky.

Pokud node podminky nedodrZite, nepoditej-
te 5 tim, Ie se dofkdte viech odpovédi, do-
Ckite-li 52 néjokeé vibac.

A jeSig néco - neurgujle nic jiného, nel ob-
jedndviey zbodl. Ma Vade dopisy nestihime
odpovBdEt a na ndkierd technicks problémy

ani cdpovédét nedokdZeme.

Difky.

klad Schizophrenia nebo Acheron
od Exodu) a v Anglii jakbysmet
(treba Pippillec-Insonity part 2),
Myslim, ze mnoho lidf ztratil
prehled nejen v hudebnich de-
mech, ale i v hudebnich rogra-
mech (nopf. X-Tracker f&},‘
Morpheus nebo ProTracker [PLJ).
Myslim, Ze by nebylo ipainé na-
psat teba jen malou zminku a
pockat si na ohlasy. Co vy na tof
Zatim e lovéim a _cx:l'eps"am sal
Martin B. Kunstmueller,
Zdar nod Sézavou

Moind mi to nebudete vifit, ale
seridl DEMORAMA, nemél zdale-
ka takeowvy chlas joke ANIMACE
nebo jiné seridly, které v ZXM wy-
d‘lﬂlﬂl)’. Memusi fo i:}rr zplsoba-

no tim, Ze se nelibil, ale tim, Ze |i-

dé, kj,mn se libil, ném o tom ne-
dali v&dst - zkratka, ten maly es-
ky liny Elovek, ktery napile, je-
nom kdyZ mu nékdo ubliz

J5H nam poslal recenzi Iednc:hc:
nového ge

o dema - ale pro-
blém byl v obrazeich o hudbé.
Popisovat fo, jok AY krdsné hraje
zkrétka neni ene, kdyi s bo ne-
miZete poslechnout, stejné tak
pohled na ,snopnuty” multicolor
neni nic moc. Se seridlem proto
nepoditejte, spit s krofiimi oktual-
nimi zpravami,

Fakt je, 2e hudba tu prost chy-
bi - mozna se s tim bude dat néco
udélat #:::J:ﬂ v asl vim ca) - slibu-
ji, = se Zkusime peﬂepii!_

-_____.-—-—""'d_'_“‘»h‘___
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VdZend firmo PROXIMA,

ne zaddlek chei podékevel, Ze
jste dodrzeli swij slib a pokraduje-
te v disiribuci software na
Spectrum a kompatibilni. 5
Vasimi amy fsem aZ ng por
¥yjim Pzr:;.gr'u Epﬂiﬂfﬂﬂ. Chromilo
mé, rﬁ;:ﬂ'fvi jsem dostal Va§ reklam-
nf letdk, na kherém stdlo, Ze se
chystéte vyddval novy éasopis s
ndzvem Froxima mogazine. Fo
pfecteni mé radost frochu epadia,
kdyZ ,?EEE.SE fma'edeJL El, Ze se ca-
sopis fokeé zabyvatl poditadi
PC. Me, ze bych byfoﬁuﬂme V-
voje nebo néjoky zpdtednik Pm'f-
taé PC bych také réd viastil, ale
jsem jen chudy student a S%ODE
K¢ je pro mé spousta penéz], o
vim jaj?crm ﬁmnc""prw Fﬁ'sp?':rir; o AC
vytlacuji pomalu, ale jisté vie
ostaini, o lu mdme casopis pou-
ze o jenom o PC. Pevné véfim, Ze
novy casopis bude finy a stale v
ném my majifelé Spectra budeme
nachdzef spoushs zajimavosty,

Ale dost uZ keiliky a rovnou k
viel. Mém na vds péknou Fidku
dotazil a preseb.

1. Jsem u vds veden joko ped-
plafitel & 2599 a na konté mdm
jedté 52 K& Proto vds Zdddm o
zasldni prvniho &sla nového
Proxima magazine a ja se po je-
ho precteni rozhodnu, zda si
predplatim i dal3f &isla.

2. )iz delsi dobu shanim hru
Bloodwych, Nevim jestli jsem na-
psal spravnd ndzev, Jesti ne, tok
mi fo promifife. Tulo hru jste toké




recenzovali v ZXM & 3-4/94 ;d

to Vids presim o pemoc. R
g;ﬁ se skonfakfoval s nékym,
kdo hru viastni. Pokud tedy nékdo
viasini’ kazetovou nebo jeité lépe
di verzi, jsem ochoten i
od ného koupit & vyménit za ji-
noy hry,

3. Ma posledni prosba je zasls-
ni manudly k programy :
Pidle se proc? id je jedno-
duché, Pred éasem jsem si koupil
sfarif DAQ, ke které jsem dostal
pdr disket, mezi nimiZ byla i dis-
keta Vaif firmy s programem
Deskiop. Bohudel jsem od pred-
choziho majitele necbdrZel manu-
dl pro oviddéni toheto programu,
Moc Vds fedy prosim o manudl,
Red si ho i zaplatim.

Jan Koubik, Most

Mejdrive k naiemu Zosopisu.
Rozaélili jsme ho na dvé &st,
protoZe si myslime, Ze 1) spousta
spectrishy rro::uie i 5 PC; 2) casor
pis specidlné pro Spectrum se
prosté neuivi, Rikam tody ted no
rovinu, 2a pokud bude o spectri-
stickou polovinu zéjem upadat,
budeme roziifovat éast PC.

Jinak...

ad 1) Zistatek no kenté 52 K
jsme prevedli novému vydavateli
ZX magoziny, §j. p. VanZurovi -
viz. fnfgrmncﬂ viXMS5ads /94
(takze Vam asi chodi ZXM a tuhle
odpovéd si ani nepfechete),

ad 2) Hru Bloodwych jama ra-
cenzovali coby vydavatelé ZX ma-
gazinu, ale zakoupit |i u nds ne-
ﬂi_jh e *I: naii nabi r:jase nevy-

je. Zkuste napsat do Burzy,
ﬁehu‘ se Vém nékdo ozve.

ad 3} Manudl k programu
Desktop ziskéte zokoupenim pre-
gromu Desktop, jinak ne! MozZete
ale vyuZit amnestie [viz. strana
35) a pofidit ho celkem levné.

04
Vazeni z Proximy,
obracim se na Vs jako na po-
sledni instanci, kterg by mi mohla
pomoci, Chél jsem si pro ZX
Spectrum 128 postavit fadic pod-
le Vaisho éosopisu 6/92, ale au-
tor pan Drexler mi odpevédél, e
se lim jiZ nezabyvd a na inzerdly
nikde n . MdZete mi v
tomto néjak pomoci? Podminky
jsou: fodi€ pro ZX-S 128 schopny
pouZivat i diskety pro D-40.,
Dékuji.
Miloz Koléf, Kolodéje n. Luz.
Bohuzel Vém nijak pomeci ne-

miuzeme - ledaze b}'ﬂa napsal do
burzy a pomehl Vam nékdo, kdo

tomuy rozumi,

Tato odpovéd se hka viech
hardwarawych zﬂFu'Elani, kterd pan
Drexler (o dal3i] vytvoril - #6dné-
ho hardwaristu bohuzel neméme
a nejsme schopni Vam poradit,

><

Vdzena PROXIMO,

pfed nékolika dny jsem si za-
koupil druhé &islo PROXIMA ma-
gazine. Dlouho jsem cekal na éa-
sopis tohoto fypu, a kdyZ jsem
wvidsl, Ze poditad md i listdrnu,
zajdsal jsem, Ze se konecné do-
zvim mjpovécﬁ na mé oldzky.

1) Jiz dlouho mém problému s
televizi, profo bych chigl zjistit,
jestl jesté dnes jie ke koupi cerno-
ery nebo barevny monitor pro
ZXS. V recenzi hry Jméno RiZe je
v poZadavcich na hardware mo-
nitor Spectrum COLOR. Kde bych
mohl tento monitor sehnat a zo
kolik?

2) V souvislosti s prvni’ oldzkou
jsem se chi3l informovat, jesti Ize
piipojif redukei ke Spectru moni-
tor HERCULES,

3) Asi ped rokem jsem koupil u
Vaii firmy ram EDIT SAM-
PLER. Pozddji jsem si koupil
Melodika, o profo chisl zjis-
tit, jestli exisuje by sampler
i pro &ip AY. Docell jsem se o ji-
ském programu s témito schop-
nostmi -SAMPLE TRACK 2.
Nevite, kde bych tenfo program
sehnal?

Mimo fing velice obdivuji Viaii
firmu PROXIMA, program DESK-
TOP, TOOLS, EDIT ME}PT
ne Gﬁurge K.,a r}tﬁhﬂs jokou
Vaie firma vyfizuje objedndvky.
Predem dékuji za odpovézend

Jan Bartoi
Dvir Krélové n, L,

Tak, vezmeme fo od konce.
lsem réd, Ze nhdi'-.ruiare firmu
PROXIMA, ale musim Vém pro-
zradit, Ze nejen Ze neni moje, ale
ani s ni nemam [majetkové) nie
spolecného. Pokud ¢ obdivo-
vat rychlost, s jakeu jsou vyfize-
vany odjedndvky, tak V&3 obdiv
patfi Mirce (hmmm._..),

ad 3) Program Sample Track 3
neznam. Zndm jenom Sample
Tracker 2.0 - moind je to jeho
predchides. Pokud vim, 5T 3
slougi ke skladani hudby, presna;i
fedeno sam né hudby, ale
jestli nektery z jeho modul doké:
Ze somplovat, to netuiim. Moopak
hudim, Ze somplovat by mohl umét
S-Master od NOPu, kiery je v na-
bidce firmy J. H. C. 5.

ad 2] Monitor HERCULES patrné
ke Spectru pipajit pljde (ke
Spectru jde toliZ pfipojit snad Gpl-
né viechno, jednou jsem dokonce
vidél upraveny Basic, ktery mél
piikaz SMOKE a ten zplsobeval,
e Spectrum zodalo koufit z ma-

kety kominu, pfipojené pres inter-
foce), cle uréifé me vyZodo-
vat néjakou hardwarovou dpravu
nebo pfipravek.

ad 1) Barevny monitor Spectrum
COLOR uréité neexistuje a ani ni-
kdy neexistoval, io byl jenom ta-
kovy Zertik od -LN-,

B

VaZend FROXIMO,

..neddvno jsem si koupil od hu-
debnika (e to fen skejny, co jste o
ném psali v ZXM 5/92) songy do
Sound Trackerv a myslel jsem si,
Ze si je zkonvertuji do SQ-T. Joké
prekvopeni. Prekonverioval jeem
asi ﬁﬁﬁu d}r:i hudeb 1 :}r
jedté dast slyfet o &dsi byla
potichu, Ano, po nahréni SQ-
Trackeru (basicam nahrévajicim
kenvertované hudby z 5T) se dalo
spustit PLAY o zoéala se t
hudebni data, ale ik ani ne-
pipl, a fo v valng vétiny hudeb,
Déle byl problém je uloZit - vidy
po velbd SAVE se mi uloZil
prazdny souber a smazala se i
data v SQ-T...

Musim fict, 2& jsem zo Vi pro-
gram vyhodil 500,- K¢ i s demem
a on nedsld o, co jsem chtél. Tim
je mi program relativad na nic.
Mimechodem, to také pidete v
manudly, ale on ty hudby zkon-
vertuje, nohraje, snaZi se je pfe-
hedt {lak i tony z celé pisnd), ale
uloZit prostd nejdou. Nezhyde mi
nic jiného, nez si sehnat 5T a na
Vai 5G-T zapomenout.

A ted nico z jinghe soudku.
Musim fict, Ze mé novd redakce
ZXM zklomala (nemdm na mysli
nepravidelné vychdzenr éasopisu,
fes je jedtd celkem schidné - Alav-
né, Ze vibec chod)), ale napsal
jsem jim nékolik hezkych élankd o
oni nevydali ani jeden [a pak 7e
nemaji dost materidlu). | nékelik
popiso her. Nic. A co je horsi, ani
jadnu = mych K diskef, co jsem
jim poslal, mi nevrdtili, A kdyz
jsem se Wmhle prokousal, dostal
jsem Vai fasopis o v ném byla
nabidka na napsdni ddnkd pro
Vi éasopis (hned pii listowdni
asopisem jsem si viiml objemné-
ho poétu reklam - napodital jsem
23 shran s lextem a 15 s rek
mi). Také mé zorozila cena dén-
k. .?Dﬂ,ﬁ za jednu }.J'mnu? Te
jsem u nepocital,
PF&::‘]DE;}P?&HHJ' jsem tak péfikorunu
[ar ted to myslim bez ironie, vaz-
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né). Tedy, timfo séhodlouhym od-
staveem sem chiél fict jen jeche,
Pokud to velevieny pan George
K. dovoli, ponizend bych mu na-
psal néjaky élének do jeho aso-
pisu. Diskety poily s jinym dopi-

m‘ -
Komil Sevedek, Brmo

Trochu deli dopis, ale mné se
vazng libil, tokze hrrr na nd|

Mejdfive k SQ-T. Konvertor hudeb
z 31 je progrom zabyvajici se pro-
blematickou véci - obo editory maji
tak. rozdiing format dat, Ze provést
bezchybnou konverzi je zazrak,
Pragram je urden pFaJMfm pro hu-
debniley, Lfen difve pouzivali 5T o
necht&ji viechny staré hudby zaho-
dit, ale nacpak je v SG-T wylepiit
Urcité bych nikemu neodparoval v
tom, Ze v programu JE néjaka chy-
ba a #2 by mohl vypodat a i unge-
vat lépe. Vim viak bezpedné, e

konvertuje, protode jsem bo
sam zkouiel - koneckoncl v SQ-
Demu jsou nékterd h pouze

f Gny ze svych origingld
pre ST - a hroji! Konveror uloii do
ta ve formétu SQ-T, oviem dota
jsou kowéna @ musi se nohrét
do ,normélntho” SQ-T [profoze fen
z kemplets 53-Demo SAVE neu-
mil], kde jsou pfi opélovném ulofe-
ni zEﬂmprimmrﬁnn. Memam, co
bych k tomu dél fekl [mimechodam
vyrazem valng viting hudeb” mé-
te na mysli ty i z padesati?).

A ted Eumisy. Do redakce chodi
relativné hodné pfispévk, ale ne
viechny jsou poutitelnd - kolikeat
FEm cﬁuf Rlﬁélﬂiﬁ' dopis @ ofisk-
nout he tak, jok prisel, uE'_.r viighni
méli predstavy, co to je, kdyZ Ceii
piSou éesky [nezlobte se, o pro
Vs je toky shoda podmitu a pii-
sudku zeela nezndmym gramatic-
kym jevem). Z prispévkd je nuino :

inat a kolikrét se stane, Ze néco 4
s2 oliskne freba za rok, nebo taky A
nikdy. e

Diskety - 5 tim musite poéitat,
Ze Vém je nikdo newrdh (ne pro-
to, Ze by snad v redakeich nebyly
k dispozici diskety, ale proto, e
na to nejsou persondlné zafizeny)
- piedpokladejme, ze kdyz Vam
tlének otiskneme, dostanete za né;
tolik, #e budete maci koupit diskeh
nevou. Tim se dostavame k outor-
skym honordfom - opravdy Yém
phipadd 200,- K& I':E’mnuhn za
clanek, ktery, aby mél néjakeu
kvality, budete potit minimdlné Hi
heeing a jeité k tomu budete
muset mit néjaké znalosh?
Hmmm. Takze velevazeny -
George K. (diky zo tinl) dovoll, | g
klidné ndm néco nopiite a poi- |
lete, treba to oliskneme. =

A iplné na zévér: kdyby bylo [
v PROXIMA magazine 15 siran /&
s reklomou, tak by Klidné me- £
hl mit o 40 stranek navic. X

na dopisy odpovidal el
George K. R0
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DREAM

Komplet Bad Dream se uz davno stal klasikou. A klasiku je vZdycky dobré si pfipomenout, ne?

dokonce nemizZete o kdyZ nemate na
startovné) zGcastnit. V piipadé, Ze se furna-
je neziEastnite, si miZete alespoi vsadit
na vitaze...

EBAD DREAM
Anes Z1Y sen Frawmiska KoubeLky

Tato hra vas zavadi do 2vidsiniho svéta
podivngch |[&tajicich ploin, kerf pronasle-
duje naZeho hrdinu Frantfizka v jeho zljch
snech. Frantidek totiz trpf jistym druhem de-
prese, kierd vznika kozdy den znovu vidy,
kdyZ v praci musi pomahat svému spolu-

%@ proxima
k- rREJnE ¢BOMORR] SFOLECHEST

pracovnikovi Karlovi. Karel je sice sildk, ale ;’* acadi
strasny popleta a lak ho Frantidek musr sta- PR
le kontrolovat, pomdhat mu a hlavng za ngj L A‘ _

ur
faslo fesit siiuace, do kierjch se Karel .
viastni zbrklosii dostal.

0 co tedy jde konkrétng? Oba pracujl joko

Maprogramowval Jirfi Fencl (meosms)

pfistavni délnici a rovnail badny na rampé, Al S
Vasim dkolem je zastupovat Frantiska a

Zoupat bednami fak, obyste nespadli do

vody nebo je nékde nezasekli a dostadli je TOM JONES

na fo spravné misto. Vyresite-li téchio pro-
blémo 50 - Frantiskovi se ulevi, protoe uZ
nebude mit ty své noéni mory.

Anes BRATR SLAVNEHO luqmnn
JOMESE NA CESTACH ZA SLAVOU

Kracite spolu s Tomem Jonesem za do-
brodruZstvim, hleddte Zlatou sodku Inko,
Vic vam o d&ji hry neprozradim, zbyledné
bych vas pripravil o raodost z jejiho pozna-
vanl,

Jednd se o Klasickou textovou hru, ovla-
ddni je z kldvesnice nebo Kempstonu po-
mocl nabidek. Program obsahuje péknou
hudbu od firmy BLACKSOFT a samatnou hru
spachala firma MADMAX.

s T Eramiona weadi Bew: =N

El_,r sen Frantiska hm::l;.ll-.y Er'
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ST TS

ATP TOUR O S e
| Anee JAK SE STAT JEDMICKOU  (FRIETTLoE: PR

ATP tour simulator je strategicka hra.
Zavede vas do svéfa rychljch migkd a
velkych pengz, do svéta tvrdé dfiny a odfi-
kani, do svéla, kde jenom fi nejlepii z nej-
lepsich mohou stanout na slunci, do svéfa
y profesiondintho tenisu. Sidvate se mana-
I\ gerem, frenérem a také hrafem v jedné

| 0sobé&,

| ATP tour simulator mohou hrat jeden
| aZ dva hradi. Mo zoatku hry si zvalite

| obtiZnost hry, potom si vyberete span-

| zora, co je pro vas vedle zisko za vitéz-

l stvi nebo za umisténi na tumaji velice

\ duleZity zdroj pfijmu - sponzor velice
~. bedlivé hodnoll vade wsledky a pod-

. le toho se rozhoduje, kolik financi

'\ vam pfidéli a hro uZ moZe zadi.

| Cely tenisovy rok se sklada z
| mnozshi turnajl, na klerych se
-, muZete, ale také nemusite nebo

ﬂrﬂ'.'l"ﬂlrll'l‘

KRTEK A AUTICKO
Anee KrTEK A AuTicKO

Firma PROXIMA se rozhodla angaZaovat
n&koho na nokladani programi na ndklad-
ni auto, ProtoZe zaméstnanci firmy majl co-
si, joko smysl pro humor (spiSe Zernyl, roz-
hodli se, Ze krtkovi praci stzl A tak se kriek
musi snZit o opravdu hodné premyslet a
bé&hat, aby bedny naloil, Pomaha mu tro-
chu fo, Ze ve sv&1g, v némi Zije, jsou jiné
pirodni zakony a viechno fam probihd po-
nékud pomaleji, jen on sdm dokdZe behat

e = T
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stajné rychle jako v obwyklém Zivote.
UmoZfiuje mu to obfas bednu shodit a jes-
i& na ni dole pockat. V krikove svété se faké
vyskytuil nékteré zvigsnl potvorky - kriek jim
fiké pruznici - kdyZ se s krikem sefkaji, od-
nesou to oba dva. Kriek se viak miZe brd-
nit ricky o jablky. Jak? Na to pfijdete uréit®

sami...

KRTER T Tl n
3 A

AKNADACH
Anee HrA PRO MALE I VELKE

Aknadach patfi mezi hry, kieré procvicuji
pamél. Vaiim dkolem je dokladné si pro-
hlédnout rozloZeni celkem 18 roztamilych
barevnych obrdzko a hlavné si zapamato-
vot, kde se kierj nachazi. Pocitad je potom
opét otodi o bude se vas pldl, kde se ktery
obrazek naléza nebo se vas také mize
ptat, jaky je na kierém misté obrazek - to
zaledi na tom, kiery typ hry si zvolite.

Dalsi parametry hry, kleré miZete ovivio-
val, jsou obtiZnost zaddni, coZ je doba, po
klerou vam pociad obrdzky odkryje a obtiz-
nost odpovédi, coi je Casovy interval, za
kfery musite odpovédat, Pokud se vam po-
daff frefa do Cemého, tak vam poéitad za-
hraje znélku kladnou, pokud se netrefite,
dozvite se 1o z druhé znélky - ob& jsou na-
psany tak, Ze musite okamité pochopit, jak
iste dopadii. Navic pfi spravné cdpovedi
vam poditad ukaZe obrazek.

P. Phillips




Amnestie

Vyuzijte jedineéné nabidky, kierd se nikdy nebude opakovat!
Kupte si programy DESKTOP o CALCULUS = fodu kee firmy PROXIMA

ZA BEZKONKURENCNI CENY!

Tato nabidka plati pouze
jeden mésic od data vyddani
PROXIMA magazine 1,/96.

DESKTOP je ipickovy DTP proceser pro ZXS o
kompatibilni. Umeziuje Iwc:l|p ini zpracovani textu,
kombinaci textu a obrazko, tiskne na celé fFada
nejroziifensjiich tiskdren. Soudasti DESKTOPU je
rovnéz FuntEduh:rr II ram pro tvorbu fontl) a
ScreenTop (graficky nh::-r ro zpracovani obréazki o
volikesti a2 dvou sbrazeve ).

Amnestif ziskéte:

- arigindlni instalegn! kazeta nebo disketa

- tithany manudl

- moZnost ndkupu kompletd Klubu Uzivatelt Deskiopu
- v cené je zohmuto poitovné | balné

Staré :ln]' Nové :any

W CAI.CI.II.US

Program CALCULUS je tabulkovy kalkulétor s

prijemnym evigdanim, J.rrnpn:rhnlf /m \-zF||n-._|r|n
ahﬂ;:"\: — =nrse [sl'ﬂr-..'v—intfn 5| @ mnozstvim matematickych Funkei,
7 a’s ) fret- 48 Umo r.LI‘lLr|r.. vyhearet a tisknout tobulky s rc:sz:r:,-'
d'rifﬂ-—hﬂ-"'l'""'h'ﬂr vetiimi nez je velikost obrazov rky. Skvele

=1 :Polupracuje s disketovou jednatkeu D40 / DBO.

CECAGE W i

Amnestil ziskdte:
- erigindlni instaladni kazeto nebo disketa
= fighan :.:' manudl

v cené je zohmuto poitovné i balne

Nove ceny
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BASIC

zadcatedniky

Minule jsme si uvedli dva jednoduché 3effie obrazovky pro Basic.
Nestacilo Vam to...? Nevadi, tady jsou dalsit

SETRIC ¢. 3 (RaNDOM CIRCLES)

Jak jiZ sam ndzev nopovida, bude se jed-
nat o nahadné kruZnice, které se budou
postupné wkreslovat na obrazovee.

Realizace opét neni ani frochu sloitd:
10 BORDER ©: PAPER 0: INKE &
15 CL3: FOR a=1 TO 20
20 LET w=INT [Rjj+1;|_1
30 LET »=INT (BMD*ZZ3)+15
A0 LET w=INT (RMND*143)+15
SO CIBCLE =,y v
60 IF INKEYS<»™,
T HEXT a
B GO TO 15

100 BEM Hlavni proagram

THEN &0 TO 100

Tento 3= Vam bude po obrozovoe roz-
hazovat samé Zluté kruZnice roznjch veli-
kosfh, AZ jich bude no obrozovee 30, obra-
zovka se smaZe o cyklus zactne béZel zno-
vu, Takto to pujde do té doby, nedli sfiskne-
te libavalnou klavesu.

Mékteré spolecné o dostatedné jasné casti
iiZ dale komentoval nehudu. Kdybysta si

- nahodou chigli Selfig upravit podle swich
| poiadavkl, pak Vam nablzim par fipo:
| Maximalni pocet soucasné zobrazenych
e ;'”s'__"HI kruZnic je na fadku 15 zapsdn v pikazu

Fr | FOR..

P Pokud si cheate zménit maximalnl a mi-

- nimalni velikost kruZnic, udifite tak takto:
- | Nafadku 20 je v zdvorce uvedena maxi-
=4 | mdlni velikost poloméru v pixelech a za
- zavorkau minimdlnf velikost ve stejnych
| jednotkdch. SpuCasné se zmEnou maxi-
| malnf velikosti musite ale zménit | fadky
| 30 a 40, aby Vam kruinice ,nepfelékali”
| ven z obrazovky. Za zdévorkou je Cislo
| shodné s maximdlnim polomérem, a fo u
| obor fadko. V zdvorce je pak pro fadek
| 30 &slo 255 - 2 x maximdlnl polomer a
e Dro fadek 40 gislo 175 - 2 % maximdlinf
| polomér. Crsla 255 a 175 jsou maximalni
-\ soufadnice obrozovky pouZitelné v basi-
N, CU,

- SETRIC ¢. 4 (SecreY EVES)

fezi oblibené Seffide palfi nepochyb-
né ofitka wkukuifcl no rdznych mistech
obrozovky. Pro nasi poffebu bude stadit
ziednodusend verze upravend pro ba-
sic (zkusengisl z Vas si jisté poradi,
H jak naprogramovat propracovansg-
o & verzl). Ze v basicu Zadné vhod-
né znaky pro ofi nejsou? Ale jsou
| - velké .0 a znak podtrZitke
IIEEd'g,r Symbol Shift

Ty

+ 0). Programové feZenl je nasledujict:

10 BORDER O: PAPER 0: CLS

20 LET x=INT (RHD*30)

30 LET y=INT (RRD*Z2)

35 LET c=INT (RMD*5}+3

40 PRINT AT y,x: INK ¢;"™0 Q™: PAUSE
RRD*50+10

50 IF INT {BND*3}=0 THENW PRINT AT y,x:
INK c;™_ _™: PAISE BND*3+3

53 PRINT AT y,x; INK <;™0 ©": EAUSE
BND*e0+25

60 PRINT AT
BND*100+10

70 IF INFEYS=", THEN GO TO 20

100 REM Hlavni program

voxi "3 merzary™: BRUSE

Po spusténl programu uvidite, Ze se na
ndhodnych mistech objevui vykuleng odi.
Obcos si dokonce | mrknou, KaZdy par odi
zustane na obrazovee jinak dlouho, coi je
nasledek nahodné generovanych prestd-
vek mezi fadky 40 a 70.

Sance, Ze si ofi mrknou je v nasem piipa-
dé 1:3, cof je zplsobeno podminkou na
radku 50, kde je v 2zavorce za funkel INT
trajka. Zménite-li ji na libovalng jing kladne
islo, bude Sance vEdy T.zadanému Eislu.

Co se tyce barev ofi, plati foté?, co u Zeffi-
fed 2

Pokud se Vam zachlélo ménil minimdalni a
maximalni pauzy mezi fadky, pok mdte
moZnost tak utinit zménou hodnot za pfi-
kazerm PAUSE na fadcich 40 oZ 60. Za zna-
mé&nkem * [krdt) j2 uvedena maximdalni
pauza, za znaménkem + Iplus) minimalni.
k. maximalni je poifeba samozrejmé pricist
i minimalni, Hodnota za znaménkem + se
nesmi rovnat nule, tedy nesmile zadat ani
napr. 0.4, protoZe v fakovém piipadé podi-
tac zookrouhli &islo na 1 {u pikazu PAUZE,
ale i v jinych polita ignoruje desetinnd
mistal. Je&t& pro doplnéni: hodnota 50 od-
povidd 1 sekundé,

SETRIC ¢. 5 (CENTRAL CIRCLES)

Ang, jednd se opét o Zeffic, kerj bude vy-
wiivat jako efektu kruinic. Tenlokrdte viak
ne nahodné rozmistEndch a ndhodné vel-
kych, ale o sousifedné kruZnice, kieré se
budou stdle zvatSovat. Kdyz se vykrasli nej-
veIST kruZnice, zatnou se opét kruZnice od-
mazdavat od nejvatsi k nejmensi, a2 na ob-
razovce nezustane nic a cyklus se opél
opakuje. To zpUsobl pom&mé zajimavy
efekl. Posudie sami a vihnéte se do opiso-
vani:

10 BORDER 0O: PAFER 0: IMX 4: OVER 1
20 LS Ck z=1 TO Bh STER 5
ey o
e S -\-H“"'\-\.

0 CIRCLE 127,87,z

40 IF IMEEYS<=", THEN &GO
20 HEXT a

£0 FOR a=Beé TO 1 STEF -3
70 CIRCLE 127,%7,a

a0 IF IMEEY¥Y:<>™, THEN G0 TO 100
a0 HEMT a: & TO 20
100 EEM Hlawni pragram

T3 100

Cislo 86 na fadku 20 vddava maximadlni
polomér kruZnice v pixalech istejné jako v
Zefiice €. 3). MUZete j& zmé&nit podle libosti
|soucasné ale i na Fadku 401, aviak Eklo 86
| naprosté maximum, pokud zochovdte
krokovdnf polomnéru 5 [uvedeng na fomtez
fadku). Krokovani znamenad, o kolik se zvét-
& zmensi polomér ndsleduijici kruZnice v
dalsim cykiu smycky FOR ... MEXT. Pokud
krokovani zmensie, musite fak udinit opét |
na fadku 60, pokud cheete zachovat pu-
vodni efekt Zeffite.

SETRIC ¢. 6 (CoLor spors)

Pfes sifedné obtizné 3effife se dostava-
me k 18m obiiZn&jim, ne co do délky pro-
gramu, ale co do pofiani a grafiky.
Masledujici 5etfi€ bude po obrazovee roz-
hazovat ljak jinak ne? nahodné) barevné
puntiky, aviak do énf zrcadlové rozdéle-
nych ¢asti obrazovky. To vypada velmi pék-

né, pokud mdte barevny monitor,
10 BORDER 0: PAPFER 0@ CLS
15 RANDOMIZE
20 LET a=INT
30 1LET b=INT
40 LET z=INT ({RND*E)
50 LET r=INT ({RMD*5)
&0 IF r<z.5 THEW GO TO 130
70 INK z
an BLOT 127-a,87+b
0 PLOT 127+a,B7-b

(RND*127
{RHD*ET]

110 PLOT 127+a,87+b
'_*:r: IF IKEEYS<>™,. THEM GO TO 200
125 G0 TO 20

130 PLOT OVER 1;127-a,87-
140 PLOT OWER 1;12T+a;87sk
150 PLOT OWER 1;127-a;874b
160 PLOT OVER 1;127+a;8V-D

170 IF IMBEYZ<>", THENM GO TO 200
180 GO TO 20
200 REM Hlzvni program

Hlavni podstalu programu pochopite po
bezchybném opsani a spusténl. K tomu ne-
ni celkem co dodat a myslim si, Ze nemd
cenu program néjok dale upravovat (i kdyZ
Vi -mdate-li zdjem- v fom nebranim).

-LM-

dokonceni pristé
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Hard Drivin’ |ze zafadit mezi simulatory jizdy, kde mate sPEC SPECTRUM 4812842 .+3

moZnost vyzkouset si své schopnosti fidit,

Mezi dalar ongindlni zohranicni hry poffi i Velkou whodou je velky
Hard Drivin "~ automobilovy simulator. K ori-  wbér ovladdani hry - klaves-
gindlni kazeté neni doddvdn Zadny tistény nice nebo lEmeaf jokjkoli
manudl - jedingm zdrojem t&ch nejzaklad-  joystick. Po zvoleni ovlada-
riéjdich informacr je tedy prebal kazety v ni jste tazani na to, zdali
pouzdre. Zde se dodlete, o co vlastng po- budete chift jezdit po prové
ide, jok hru nahrat (kdybyste nahodou za- nebo levé sirang silnice
poméli fen neobwvykly pfikazl, jok hru hrdt o [zvolte si kierou cheete).

néco mdlo rod. To vie samozfejmé v ang- Jinak mate v Hard Drivin
lifting a... - ... a neni to 2adny zazrak, proto mosnost vyzkou3et si jizdu
si fed feknéme o néco vic ve svétovém jo- na rychlost, skdkdni pies
zyce - v Celfing. most a je3t asi dvé discip-

Ma kazetg je hra nohrdna ve dvou verzich  liny.
= ]r_'ik: i]ﬁﬂk nef 4Ek a ]EBL’L ¥ kl:lidé STI"I:II'I':ll' i'E Hra ie SDEE prﬂ zkuge_
jedna verze. Ma tomto misté musim pozna- nEjEM hrace, kiefl uZ nékdy
menat, Ze se mi obé dvé verze podarilo —
nahrat noprosto bez problémo na prvni po-
kus, coi se zrovna casto u origindl progra-
= mu nestava.
\\ 48k a 128k Hard Drivin® se od sebe Iigf
. snad jen v ozvucens. Zatimoo 48k miEr a ani
il nepipne, 128k Vas witd dvodnl hedbou
{docela slusnoul o bEhem hry sly3ite ales-
pofi néjaké Tvuky. To vie samoziejmé ples
| hudebni abvod AY.

nu E}.!].E&E#@{E} 0).
4

TEUEL, AU
5 Un-'l':"-”"

0
E: A7 ACREVALUTIONARY DEIVING STHULATION L
= OF KACE.CAK HANDLING HITH TRUE 3D Gk ol

Gn:@

VHOTIY

0SER Ti-THE THRILL CRACING WITHOUT & 7

& A

drzeli v ruce volant skutedného
automobilu. Grafika je typicka
vektorovd. Kdo ma 128k, bude
mit | poitek z dobré hudby...
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PUBLIC DOMAIN 25 - v tomfo komplefu Public Domainu najdete programky pro zpestient
vaseho hudebniho Zivota. Maijitelum obvodu AY pak pfinesou skute¢ny poZitek. A abyste u

této diskety jen necinné nesedéli a nic nedélali, jsou v kompletu také dvé hry.

laFeni Sen se stal

Faitelé, ANO 11

Pokud touZite po n&jakém form levneém
software, ktery by se dokonale postaral o
Zabavu Vasemu AY obvodu [pfipadné i in-
terniho spikru’), pak miZete bez vahani
Sahnout” po Public Demainu 25, Kromé
programi loudicich z pocitace rizné zvuko-
v efekty o hudbu navic ziskdte 2 hry.

Ma disket& volné sifitelngho kompletu na-
idete celkem 3 velmi pékné graficko-hudeh-
ni dema [viz obrdzkyl:

ANTARES 2

V tomlo demu najdete péknou AY hudbu
a spoustu znamych melodii (napf. od J.
Jarreho, Pet Shop Boys nebo nékteryich fas-
to provozovanych Spectrdckych her) i pro ty
z Vas, kel nemdte Melodika. Oviadani pro-
gramu je primitivni - Sinclair loystickem |ne-
bo kidvesami 8, 9 a 0). Pfi spousiéns z dis-
kety 2 programu File Manager poufijte za-
vadéciho souboru 5 ndzvem ANTARESZ-d.

DIZZY DEMO

Mezndm nikcho, kdo by nevadél o fom, co
predstavujl Dizzyovky Wily se stejné jako
Disneyovkyl. Pravé z obrazko z techio her je
sestaveno Dizzy Demo doplnéné o skvélou
hudbu AY a nékolik grafickyich efekio.

ARG

DUNGEON DEMO

Toto demo by se Kidné dalo pouzit joko U-
vod k néjaké konkurenceschopné he typu
Dungeon i na PC. PEknd hudba a barevné
grafické efekty Vam opét predvedou, co do-
kiZe poditad s 3,5 MHz a 48 kB pamaéti.

Pokud pridavny hudebni obvod AY nema-
te, miZete kromé vige zmifovandho ANTA-
RES 2 dema provéErit i ndsleduijici:

MELODY MUSIC

Celkemn 20 znamych pisnitek napsanyich v
programu ORFELIS. Vy mate moZnost jakou-
koli z nich pouZit i ve swich programech, ne-
bof Melody Music Vam dava moZnost uloFit
si vybrané skladby vieting pfehravacr rutiny.
Pro informaci se dovite i startovaci odresu a
délku sklodby v bytech fi kdy? Orfeus, jok
Zndmo pouiva relokovatelnou rufinul.

Cekdte-li také na n&jake ty hry, pak Vas
snad uspokoji nasleduijicl dvé:

THE SECRET OF DARK
CASTLE

JednoduZe provedena groficke-fexiovd
hra avliddana Sipkou [pomocl kempston jo-

---------------

AND 5

AT A SHAME .

--------------

GRAND ODIZZY WAS ITTE LD
BIT SEMILE E0....

HE ENDED P TH

2
:
:

ysticku nebo kldvesnice]. Viyhodou pro ceske
vZivatele bude | moznost proovidit si cizf ja-
Zyk (slovenstinul.

TETRIS

Opét jedna z uZ asi tisice verzl Zndmeé a
stale velmi oblibené hry Tetris. Male mo2-
nost zvolit si velikost hracl plochy, obrazek, f
kiery Vas bude béhem hry provazet o navo- /
lit si vlastni ovladani,

Vice uZ mohou napovédat jenom vybrané /,l
obrazku z kompletu.

OVA PRILONA -

forna

PROGRAM

SUCKOD LAND




CATEMPIT & )

KD 0 wyhral IR, - e
. O celych 1M11,- KE je od prosince 95 bohatsl pan Jan Kapoun z
' Moravské Trebové. Soutéz viak nekondfl Posilejte dal adresy svych
. Znamych, ktefl by se mohli stat predplatiteli PROXIMA magazine -

| dalsr vylosovanr na Vés Cekd zatdtkem dervna.

VAU

' Habera allas Haberman [Total Vigkal) navstivil Usti, aby v FKK

~ Company proved| rrc!‘ﬂ? servisni zasah do potitae, na kKerém se
szl PROXIMA mogazine. Tuto unikéinf oparaci s2 nam podafilo

Emm ' SOUTEZ TEMPu!
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[
' deskl, Kou kﬂl'h.l n‘l.lkwuu kartu, radiovou karfu, A je to tady! ViEzem soutdZe z TEMPu 1/95 se stal pan

. Eﬂt-' SCS| Fadi€, jeden hard disk, dl‘llh? hard disk, Milan Plocr ze Znojma, kiery spravné odpovadel na nasi
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Fo kom je pojmencovdno lepidio 21. sfolefi UNWFESUM?
Viditeln& oznafené odpovédi zasilejie na nasi adresu do
10. bfezna 1996. Vylosovany 3astlivec moZe ziskat mys s
podlokou nebo 17 programy pro ZX5 od PROXIMY.
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SONY UX Pro 90 chrome 87,- K¢ b " XR 90 me 95,- K TDK MA 90 l'l'l["hl cD 119,- KC

CD"e METAL™
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TDK SA-X 90 chrome CD 11 'F_._' K<

E 300
EXTRA QUALITY " NIGH TECH

wll W @

BASF 240 BASF 200 BASF 300 Konica 240 SONY V 240 RAKS 195
132,- K¢ 119,- K¢ 181,- K¢ 104,- K< 125,- K€ 82,- K¢

proxime

Nage komplemi nabidka obsahuje vice nez 60 druhi audiokazet a
vice nez 40 druhd videokazet! Centky jsou k dispozici na prodejnéch.

Audic a videokazety zasiléme rovnéZ na dobirky, Nejmendl moZné objednané
mnoZsivi je 10 kazet

prodejny: PROXIMA - OD Labe, 2. patro, Ust nad Labem
PROXIMA - Trin( 17, Dé&in
zésilkové sluzba: PROXIMA, Velké hradebni 19, Usi nad Labem, PSC 400 21 , tel. 047-5200182, 5220916, fax 047-5209039%

SOFTWARE NOVE DIMENZE
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POCITACE PC
ZVUKOVE KARTY
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$POTREBNI MATERIAL
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WINDOWS ‘95
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